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1. Uvod

Sada aplikacii COrvus je primdrne urcend pre nevidiacich a slabozrakych pouzivatelov
mobilnych telefénov s operacnym systémom Android. Jej hlavnym cielom je umoznit co
najefektivnejSiu pracu s takymi funkciami telefénu, ktoré bezny pouzivatel potrebuje v kazdodennom
Zivote. V sUcasnosti umoziuje telefonovanie, pracu so spradvami SMS a s registrom hovorov, ponuka
jednoduchy budik a kalendar, umoznuje zakladnu pracu so sibormi, obsahuje ¢Citacku knih, nastroj na
pisanie pozndmok, detektor svetla, hudobny prehravaé, diktafén, e-mail klienta, a mnozstvo dalsich
aplikacii.

Okrem Specidlne vytvorenych aplikacii COrvus obsahuje aj plnohodnotny ¢ita¢ obrazovky,
ktory umoznuje pracu s telefénom mimo Specidlneho prostredia COrvusu.

Ovladanie Specidlnych aplikdcii programu COrvus je navrhnuté tak, aby sme ¢o najviac
eliminovali nutnost vyhladavania poloZiek na obrazovke, ¢im sa vyrazne skracuje doba potrebna na
vyhladanie a aktivaciu konkrétnej funkcie. V aplikdcii COrvus sa pouZiva niekolko Iahko
zapamatatelnych a jednou rukou vykonatelnych gest.

Po vizudlnej stranke je aplikacia takisto navrhovand s doérazom na prehladnost a
jednoduchost.

Aplikacia komunikuje prostrednictvom lubovolnej nainstalovanej syntézy reci, pouziva tu

syntézu a jej parametre, ktord je v teleféne nastavend ako predvolena.

2. InsStalacia aplikacie a nastavenie telefonu

Aplikaciu v sucasnosti nedistribuujeme prostrednictvom Google Play. Ak mate k dispozicii

inStalac¢ny apk sibor COrvusu, postupujte podla nasledujucich instrukcii.

e Do pamate telefénu alebo na paméatovd kartu Standardnym spdsobom skopirujte instalacny
subor COrvus.apk.

e Povolte v teleféne instalaciu aplikdcii z inych zdrojov nez obchod Google (otvorte Nastavenia,
aktivujte poloZzku Zabezpecenie a zaciarknite policko "Povolit inStalaciu aplikacii z inych zdrojov
neZ Play Store").

e Pomocou fubovolného spravcu suborov v teleféne najdite instalacny subor COrvusu, ktory ste
skopirovali do telefénu v prvom kroku a spustite ho. Od tohto kroku bude instaldcia prebiehat

rovnako, ako ked'instalujete akukolvek ina aplikaciu.



Ako uz bolo spomenuté vyssie sicastou COrvusu je aj zakladny ¢&ita obrazovky. Ak ho chcete

aktivovat, vykonajte po nainstalovani balika COrvus.apk nasledujuce kroky:

eV ponuke Nastavenia vyberte a aktivujte polozku Zjednodusenie ovladania.
eV skupine Sluzby najdite a zapnite sluzbu COrvus.
e Po aktivovani sa telefon opyta, ¢i chcete aplikacii COrvus povolit funkciu skimania dotykom.

Na otdzku odpovedzte kladne.

2.1 Nastavenia telefonu

Skor ako aplikaciu spustite prvykrat, vykonajte nasledujuce kroky.

e Nainstalujte alebo sa uistite, Ze mate nainstalovanu nejaku syntézu reci (Nastavenia > Jazyk
avstup > Vystup prevod textu na rec). V pripade, Ze aktudlne nemate nainstalovanu Ziadnu
syntézu redi, ktora podporuje slovencinu, odporic¢ame nainstalovat, napriklad eSpeak. Bezplatna
verzia je dostupna v obchode Google Play:

https://play.google.com/store/apps/details?id=com.googlecode.eyesfree.espeak&hl=sk

funguje na Androide 4.2 a na starsich verziach, pre novsi Android je mozné pouZit platenu verziu
eSpeaku:

https://play.google.com/store/apps/details?id=com.reecedunn.espeak&hl=sk.

e  Pri prvom spusteni COrvusu sa vas telefén pravdepodobne opyta, ktoru aplikdciu chcete
pouzivat ako predvolent domovskd obrazovku (launcher). Aplikacia COrvus moéze fungovat ako
aplikacia predvolenej domovskej obrazovky a nevidiacemu pouzivatelovi odporicame, aby
vybral prave COrvus. Zabezpedi si tym, Ze sa COrvus spusti vidy po stlaceni tlacidla domov
(Home).

e  Viacsina telefénov umozriuje zapnutie funkcie, prostrednictvom ktorej je mozné zrusit hovor
stlacenim tlacidla pre vypinanie teleféonu. Odporuéame tato funkciu aktivovat. Bezne ju mozno
ndjst v nastaveniach Zjednodusenia ovladania.

e  Zvaite deaktivaciu ochrany sim karty PIN kdédom. COrvus v sucéasnosti umoZiuje pracu s
obrazovkou pre zadanie PIN kddu, obrazovka viak méze fungovat r6zne v zdvislosti od vyrobcu
telefonu. Niektoré telefony napriklad umoziuju pri zapnutom fubovolnom ¢itaci obrazovky
zadat PIN kéd len so zapojenymi slichadlami, o méze byt v niektorych situaciach nepohodiné.

Ochranu PIN kddom mozno néjst v sekcii zabezpecenie.


https://play.google.com/store/apps/details?id=com.googlecode.eyesfree.espeak&hl=sk
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.reecedunn.espeak&hl=sk

e Daldie nastavenia operaéného systému mozno vykonat prostrednictvom kontroly nastaveni.
Polozku najdete v ponuke pomocnik. Aktivujte tato funkciu, pozorne si precitajte popis ku kazdej

volbe a nasledne volbu aktivujte.

OS Android 4.4 a od neho novsie verzie OS umoZniuju nastavenie predvolenej SMS aplikacie.
Predvolena SMS aplikacia mdze ako jedina spravovat SMS a MMS spravy, ostatné aplikacie sice mozu
spravu poslat, nemézu vsak vykonavat operécie, ako napriklad mazanie sprav. Ak chcete COrvus
pouzivat ako plnohodnotnu aplikdciu na pracu s SMS, nastavte ho ako predvolend SMS aplikaciu.
Urobit to moZete prostrednictvom kontroly nastaveni, alebo rucne v nastaveniach telefénu

aktivovanim polozky ,Viac” v Nastaveniach sieti a nasledne polozkou ,,Predvolena SMS aplikdacia®.

Od verzie 1.4 je mozné pouzit klavesnice ktoré poznate z prostredia COrvus aj v editacnych poliach
mimo Specidlneho prostredia COrvusu. Ak si to prajete, tak pouzite funkciu kontrola nastaveni,
prostrednictvom ktorej kldvesnicu COrvus najprv aktivujte a nasledne ju nastavte ako predvolenu

klavesnicu.

2.2 Odinstalacia COrvusu

Aplikdciu COrvus je moZné odinstalovat prostrednictvom spravcu aplikacii, rovnako ako

ktorukolvek inu aplikaciu.

3. Princip ovladania

V tejto casti prirucky naértneme zovSeobecneny pohlad na fungovanie a ovladanie
pouzivatelského rozhrania COrvusu, v dalSich kapitolach ho postupne doplnime o S3pecifikd
konkrétnych funkcii.

Zakladnymi stavebnymi kamenmi aplikacie su ovladacie prvky. Ide o 2 zakladné komponenty,
prostrednictvom ktorych pouzivatel ovlada vSetky obrazovky aplikacie. V sucasnosti aplikacia
komunikuje prostrednictvom zoznamov, editacnych poli a neprepisovatelnych editac¢nych poli.

Skor ako si popiseme spomenuté ovladacie prvky, uvedieme strucény popis gest, ktoré sa v

aplikacii pouzivaju.



3.1 Gesta pouzivané v aplikacii

e Svihanie jednym prstom do vietkych $tyroch smerov (prst polozte na displej a vykonajte rychly
pohyb — Svih konkrétnym smerom a nasledne prst zodvihnite) vo vacsine pripadov simuluje Sipky
nahor, nadol, doprava a dolava. Dalej budeme tieto gesta v priruc¢ke oznacovat slovom $vih
nasledovanym konkrétnym smerom, napriklad Svih nahor.

¢ Svihanie dvoma prstami su¢asne do vietkych $tyroch smerov (rovnako ako jednoduchy $vih s tym
rozdielom, Ze na vykonanie gesta sa pouZzivaju 2 prsty sucasne) sa zvyCajne pouziva na posun
kurzora po vacsich tsekoch. Dalej ho v priru¢ke budeme oznacovat slovom dvoj $vih
nasledovanym konkrétnym smerom, napriklad dvoj Svih doprava. Pri dvojprstovych gestach je
potrebné mat prsty na displeji vzdialené od seba tak, aby medzi nimi bola asport mala medzera.
V opacnom pripade telefédn pochopi gesto ako jednoprstové.

e Tuknutie jednym prstom (kratky dotyk jednym prstom) momentélne nema priradent Ziadnu
univerzalnu funkciu, dalej ho budeme v prirucke oznadovat slovom tuknutie.

e Tuknutie dvoma prstami (kratky dotyk dvoma prstami naraz) sa pouZiva na vyvolanie funkcie
backspace v editacnych poliach, ak je aktivna kldvesnica. Pri dvojprstovych gestach je potrebné
mat prsty na displeji vzdialené od seba tak, aby medzi nimi bola aspon mald medzera. V opacnom
pripade telefédn pochopi gesto ako jednoprstové.

e Poklepanie jednym prstom (dve kratke tuknutia nasledujtce rychlo po sebe) sa zvyéajne pouZiva
ako potvrdenie, dalej ho budeme v prirucke oznacovat slovom poklepanie.

e Poklepanie dvoma prstami sti¢asne sa zvycajne pouziva na vyvolanie kontextovej ponuky. Dalej
ho budeme v priruc¢ke oznacovat slovami dvojité poklepanie. Pri dvojprstovych gestach je
potrebné mat prsty na displeji vzdialené od seba tak, aby medzi nimi bola asport mald medzera.
V opacnom pripade telefén pochopi gesto ako jednoprstové.

e Pridrzanie jednym prstom (podobne ako poklepanie s tym rozdielom, ze druhé tuknutie v rdmci
dvojtuku je dlhsie, prst teda ostane na displeji dlhsie ako pri prvom tuknuti) nema v sticasnosti
priradent Ziadnu univerzalnu funkciu. V priru¢ke ho budeme oznacovat slovom pridrzanie.

e Dvojité pridrzanie (podobne ako pridrzanie s tym rozdielom, Ze sa vykondva dvoma prstami
sucasne) nema v sucasnosti priradenu Ziadnu univerzalnu funkciu. V prirucke ho dalej budeme
oznacovat ako dvojité pridrzanie. Pri dvojprstovych gestach je potrebné mat prsty na displeji od
seba vzdialené tak, aby medzi nimi bola aspor mala medzera. V opaénom pripade telefén

pochopi gesto ako jednoprstové.
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Uvedené gestd mozno este kombinovat so stla¢anim tlacidiel hlasitosti, napriklad stlacte
tlacidlo pridavania hlasitosti, drzte ho stlacené, vykonajte jedno z vyssie popisanych gest a nakoniec
tladidlo uvolnite. Takéto gesta budeme nazyvat 1-, 2-, resp. 12- gesta podla toho, ¢i budeme gesto

kombinovat s hlasitostou nahor, hlasitostou nadol alebo oboma tlacidlami siéasne. Napriklad:

e 1-Svih nahor: stlac¢ime tlacidlo pre zvySenie hlasitosti, drzime ho stlacené, vykoname Svih nahor a
uvolnime tlacidlo pridavania hlasitosti.

e 2-poklepanie: stlac¢ime tlacidlo pre zniZenie hlasitosti, drzime ho stlaené, vykoname poklepanie
a uvolnime tlacidlo zniZenia hlasitosti.

e Dalsia sada gest, ktoru je potrebné poznat, sa pouZiva v &itadi obrazovky COrvusu. Viac

informacii o tychto gestach pozri v kapitole Cita¢ obrazovky a jej podkapitolach.

V niektorych situacidch mozno vyvolat funkcie aj samostatnym kratkym alebo dlhym stlaéenim
tlacidiel pre Upravu hlasitosti. Napriklad dIhé stla¢enie 2-shiftu (tlacidlo pre zniZzovanie hlasitosti) slUzi
na okamzité umléanie rozprdvania COrvusu.

Vyskusajte napriklad na hlavnej obrazovke stlacit a drzat stlaéeny 1-shift (tlad¢idlo pre pridavanie
hlasitosti). Ak ho podrZite dostatocne dlho, ozve sa kratke pipnutie, ktoré signalizuje hranicu medzi
kratkym a dlhym shiftom. Teda, ak stlacite 1- alebo 2-shift a pustite ho skor ako sa ozve pipnutie, tak
ide o kratky shift, ak ho pustite az potom, ako sa ozve pipnutie, tak ide o dlhy shift. Interval kratkeho

shiftu moZno nastavit, pozri nastavenie prostredia.

Aplikaciu COrvus je mozné pouzivat aj na telefénoch so vstavanou hardwarovou klavesnicou.
Podrobné informacie o ovladani na niektorych testovanych telefénoch sa nachddzaju nizsie v kapitole

Ovladanie COrvusu na telefénoch s hardwarovou klavesnicou.
3.2 Ovladaci prvok zoznam

Ide o ovladaci prvok sluZiaci na zobrazovanie zoznamov prvkov. Obsahuje kurzor, ktorym
mozno prechadzat po jednotlivych poloZzkach. Na obrazovke sa vidy nachddza jedna polozka. Polozky
mozno potvrdzovat a v pripadoch, ked to ma zmysel (napriklad kontakty), aj oznacovat.

3.2.1V z h I'pavkli zoznam

Na hornom okraji displeja sa nachadza ciara, ktora je viditelna, len ak je kurzor na prvej

polozke zoznamu. UZitocna je pre slabozrakych pouZivatelov, ktori tu dostavaju informaciu, ze sa
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kurzor nachddza na hornom okraji zoznamu. Nevidiaci pouZivatel tuto informaciu dostdva
prostrednictvom kratkeho zvukového signalu. Pod riou mozno vidiet titulkovy riadok, ktory obsahuje
struény nazov vystihujlci zoznam, s ktorym prave pracujeme. Ak je text v titulku dIhsi a nezmesti sa
do komponentu, potom sa najprv zobrazi jeho zaciatok a koniec a po niekolkych sekundach sa zacne
cyklicky rolovat, aby ho bolo moziné preéitat cely. Nizsie je priestor pre ikonu, ktord sa vSak v
niektorych zoznamoch nemusi nachadzat. PouZiva sa v ponukach vysSich Urovni a jej hlavnym
poslanim je pomdct slabozrakym pouzivatelom rychlo identifikovat konkrétnu polozku v ponuke bez
nutnosti Citat alebo poclvat popisny text. NizSie sa nachadza textovy popis prave vybratej polozky.
Na spodnom okraji displeja mdze byt opat Ciara, ktord sa zobrazuje v pripade, Ze sa kurzor nachadza

na poslednej polozke zoznamu.

3.2.2 G e sprvltu zoznam

V zoznamoch vo vSeobecnosti funguju nasledujlce gesta:

e Svih nahor, resp. nadol: pohyb kurzora o jeden prvok v zozname nahor, resp. nadol,

e dvoj Svih nahor, resp. nadol: presun kurzora na zaciatok, resp. na koniec zoznamu,

e 3Svih dolava: navrat o krok spat, funguje len v situaciach, ked to ma zmysel,

e Svih doprava: sluzi na zmenu stavu oznacenia polozky, funguje len v situaciach, ked to ma zmysel,

e poklepanie: slizi na potvrdenie prave vybratej polozky,

e dvojité poklepanie: aktivuje kontextovu ponuku ku konkrétnemu prvku zoznamu. (Kontextovu
ponuku mozno vyvolat aj stlatenim dotykového tlacidla menu, ktoré sa nachadza v pravom

dolnom rohu telefénu. To vSak funguje len ak je to povolené, pozri nastavenia klavesnice.)

Okrem uvedenych gest moino v ramci tohto ovlddacieho prvku pouzit aj niekolko

univerzalnych gest. Viac informdcii vid' v podkapitole Univerzalne gesta.

323Ti py pr ezozpamécbhu v

Zvyknite si na moznost prestvania na zaciatok a koniec zoznamov pouzitim dvojitych Svihov.

V mnohych situaciach to moze usetrit vela ¢asu.
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3.3 Ovladaci prvok editacné pole

Tento ovladaci prvok je uréeny na prezeranie a Upravu textu. PouZiva sa pri pisani sprav, pri
vytvarani a editovani kontaktov, pri telefonovani a pod. Okrem editovaného textu sa na obrazovke
mobze nachadzat aj jedna z klavesnic umozZriujuca jednoduché pisanie textu. Klavesnice mozno

jednoducho prepinat pripadne Uplne vypnut.

331Vzhlpaavku editacné pol e

Vo vrchnej casti obrazovky sa nachadza titulkovy riadok, ktory obsahuje strucné
pomenovanie prave zobrazeného editacného pola. Ak je text v titulku dlhsi a nezmesti sa do
komponentu, potom sa najprv zobrazi jeho zaciatok a koniec a po niekolkych sekundach sa zacne
cyklicky rolovat, aby ho bolo moziné precitat cely. Pod titulkom sa nachadza policko, v ktorom je
zobrazeny prave upravovany text. V spodnej asti obrazovky sa nachadza klavesnica, ktord pozostava

z dvanastich poli usporiadanych v Styroch riadkoch, v kazdom riadku po troch poliach.

3.3.2Fungovaniepr vk u e polet ac¢né

Fungovanie editacného pola zavisi od toho, Ci je prave zobrazend kldvesnica. V pripade
zobrazenia klavesnice je vacsina displeja vyhradena pre ovladanie kldvesnice. Fungovanie klavesnice
je zavislé na tom, ktory model klavesnice je pre to-ktoré editacné pole nastaveny. Podrobny popis

jednotlivych modelov kldvesnice sa nachddza nizSie v samostatnych podkapitolach.

V hornej ¢asti obrazovky (mimo kldvesnice) je mozné pouzivat gestad na pohyb kurzora, vid
nizsie. Je vsak potrebné uvedomit si, Ze pri niz3ej citlivosti $vihu (vid nastavenia aplikacie) moze byt
plocha nad klavesnicou prili§ mald na to, aby sa na nej niektoré gesta dali vykonat. V pripade, Ze je
klavesnica vypnutd, funguju gesta na pohyb kurzora v ramci celého displeja.

3.3.2.1Model£OAT AA@AAG EAT U

Ako uZ bolo spomenuté vysSie, kldvesnica pozostava z dvanastich poli usporiadanych v
Styroch riadkoch po troch poliach. Kazdé pole reprezentuje jeden alebo viac znakov podobne ako to
poznate z telefénov so Standardnou numerickou klavesnicou.

Cast obrazovky, na ktorej sa nachadza klavesnica, mozno prehmatavat jednym prstom, a

kym nenajdete pole, pod ktorym sa nachadza pismeno, ktoré chcete vlozit.
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Po najdeni prislusného pola pridrzte prst na tomto poli a druhym prstom tukajte kamkolvek
na displej. Po kazdom tuknuti aplikacia v editatnom poli zobrazi a zarover vyslovi dalSie pismeno
nachddzajlce sa v poli zameranom prvym prstom.

Po najdeni poZadovaného pismena zdvihnite z displeja oba prsty a pismeno bude vloZzené do
policka s textom.

V pripade, Ze chcete rovno vloZit pismeno, ktoré bolo preéitané pri prehladavani poli prvym
prstom, prst rovno zodvihnite bez nutnosti tukat druhym prstom.

Ak ste urobili chybu a prave vybraté pismeno nechcete vlozit, presunte vyhladavaci prst
mimo klavesnice, ¢im operaciu zrusite. Rovnako mozete prst presunut na iné fubovolné pismeno,
pismeno nalistované pri pokuse pred presunutim prstu po presune nebude vlozené, pretoze vlozit

pismeno mozno len zdvihnutim oboch prstov.
3.3.22Model p OAT EA EOAOI AT pi

Zakladom tejto klavesnice je 9 poli, ktoré st usporiadané do $tvorca v 3 riadkoch a 3 stipcoch.
Tieto polia obsahuju najcastejSie pouzivané pismend a Cisla, ktoré su organizované rovnako ako
horné 3 riadky modelu Standardné tla¢idla. Hlavnou vyhodou tejto klavesnice je fakt, 7e pole
obsahujice pismeno, ktoré chceme napisat, nehladdme prehmatavanim, ale metédou opisanou

v nasledujucich odrazkach.

e  PoloZenim prsta na displej urcite, kde sa nachadza stred Stvorca s deviatimi polami.

e Nasledne nakreslite ¢iarku do jedného z 6smich zakladnych smerov (vlavo hore, hore, vpravo
hore, dolava, doprava, vlavo dole, dole alebo vpravo dole), ¢im vyberiete, z ktorého pola chcete
vyberat pismena.

e COrvus po nakresleni tejto Ciarky precita prvy znak z vybratého pola. Pokracujte kreslenim ciarky
a COrvus postupne cita znaky nachadzajlce sa vo vybratom poli. Ak ste nasli poZzadovany znak,
zodvihnite prst.

e Tymto spdsobom je moziné napisat znaky nachadzajuce sa na vsetkych poliach okrem
prostredného. Ak chcete vyberat z tohto pola, po polozeni prsta na displej kratko prilozte druhy,
¢im uréite, e chcete vyberat znak z prostredného pola. Dalej postupujte ako pri ostatnych
poliach, teda kreslite Ciaru.

e  Specidlnu funkciu ma este gesto, kedy sa jednym prstom kratko dotknete fubovolného miesta
v oblasti klavesnice. Tymto gestom moZno napisat medzeru v pripade, Ze je vybratd jedna
z kldvesnic malé pismena, jedno velké pismeno, velké pismend, alebo nulu ak je aktivna jedna

z klavesnic Cisla alebo vypocty.
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Pod vyssie spomenutym Stvorcom sa nachadza eSte samostatny Stvrty riadok klavesnice, na

ktorom sa nachddzaju menej ¢asto pouzivané znaky. Aj tento riadok pozostdva z troch poli. Ak chcete

pracovat s tymto riadkom, postupujte nasledovne.

Po poloZeni prsta nakreslite Ciarku do jedného z dolnych smerov (dolava dolu, dolu alebo
doprava dolu) podla toho, ¢&i chcete vyberat z prvého, druhého alebo tretieho pola
v samostatnom riadku.

Po tom ako COrvus oznami prvé pismeno z vybratého pola v spodnom riadku Stvorca, kratko
priklepnite druhym prstom a COrvus oznami prvy znak z pola v samostatnom riadku, ktoré sa
nachddza pod pofom vybratym nakreslenim ¢iarky v prvom kroku.

Dalej uz moézete kreslit ¢iaru, aby ste mohli vyberat dal3ie znaky.

Pozna mk aytipy

Priklepavat moézZete aj na hornom a prostrednom riadku klavesnice. Priklepavanim na poliach
obsahujucich Cislice 1 az 4 mbzete rychlo prepinat klavesnice (priklep na poli vlavo hore aktivuje
malé pismena, priklep na poli hore aktivuje jedno velké pismeno, priklep na poli vpravo hore
aktivuje velké pismena a priklep na poli viavo aktivuje Cisla). Funguju vsak aj Standardné gesta na
prepinanie klavesnic.

Vsimnite si, ze pri ¢itani znakov pocas kreslenia Ciary COrvus aj vibruje. Vdaka vibraciam je tato
klavesnica pouzitelna aj v hluénych prostrediach, pretoZe je moiné na nej pisat bez zvukovej
kontroly.

Po vybrati pola je moZné predlZovat Ciaru do lubovolného smeru, ¢im moZno eliminovat
situacie, ked' , poloZite” stred Stvorca na kraj, ktory je z hladiska napisania konkrétneho znaku
nevyhodny. Jedinou vynimkou je smer presne opacny k tomu, ktorym ste vyberali pole. Kreslenie
tymto smerom mozZno pouZit na navrat o pismenko spat. Teda, ak planujete napisat b, no ciarku
nahor ste nakreslili prili$ dlht a dostali ste sa aZ na znak c, tak mdZete Ciarku potiahnut kisok
spat, ¢im sa vratite na pismeno b.

Do pozornosti ddvame volbu Invertovat pozicie 1 a5 na viac znakovych schémach. Zapnutim
tejto volby docielite to, Ze pismena jk,| nachadzajuce sa na tlacidle uprostred Stvorca sa
vymenia s interpunkénymi znamienkami nachadzajucimi sa na tlacidle vlavo hore. Vdaka tejto
zmene sa vyrazne znizi potreba priklepavat pri pisani, pretoze pismenkd j,k al budete moct

napisat ¢iarou dolava hore, priklepavat budete musiet len pri pisani bodky, ciarky, vykri¢nika
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otdznika a pod, ktoré sa teraz nachadzaju na prostrednom poli Stvorca. Invertovanie sa vykona
len na schémach, kde je v jednom poli viac ako jeden znak, teda nie na Ciselnej klavesnici.
Volbou expertny rezim je mozné aktivovat Specidlny rezim Pisania kreslenim, ktory je podrobne
opisany nizSie v samostatnej podkapitole. Na jeho docasnu aktivaciu, resp. deaktivdciu mozno
pouzit prituknutie na pozicii 6.

Gesto pre backspace (dotknutie sa dvoma prstami naraz) funguje aj vtomto modely klavesnice.

Pri kploaudz i t i a

Nasledujuci priklad demonstruje, akym sposobom je moiné na tejto klavesnici napisat

pozdrav ,Dobry den”.

Aktivujeme kldvesnicu Jedno velké pismeno: polozime prst, nakreslime ciarku nahor, kym
COrvus nepovie a, teraz kratko priklepneme druhym prstom a COrvus oznami ,Jedno velké
pismeno”.

D: poloZime prst a nakreslime kratku ciarku doprava hore, kym COrvus nepovie D. Po vysloveni D
prst zodvihneme. COrvus oznami automatické prepnutie kldvesnice na malé pismena.

o: polozime prst a kreslime ¢iaru priamo doprava, COrvus postupne povie m, n, o. Po vysloveni
o prst zodvihneme.

b: poloZime prst a tahame ciaru rovno hore, kym COrvus postupne nevyslovi a, b, po vysloveni b
prst zodvihneme.

r: polozime prst akreslime ciaru dolava dolu, kym COrvus postupne nevyslovi p, g, r. Po
vysloveni r prst zodvihneme.

y: polozime prst a kreslime doprava dolu, kym COrvus postupne nevyslovi w, x, y. Po vysloveni y
prst zodvihneme.

Medzera: kratko sa dotkneme jednym prstom kdekolvek v priestore klavesnice. Medzera sa
nachadza aj na strednom poli v riadku pod Stvorcom. MoZno ju teda napisat aj nakreslenim
Ciarky priamo dolu a naslednym priklepnutim druhym prstom.

d: poloZzime prst a nakreslime kratku ¢iarku doprava hore, kym COrvus nevyslovi d. Po vysloveni
d prst zodvihneme.

e: poloZime prst a kreslime ciaru doprava hore, kym COrvus postupne nepovie d, e. Po vysloveni
e prst zodvihneme.

n: poloZime prst a kreslime Ciaru priamo doprava, COrvus postupne vyslovi m, n. Po vysloveni

n prst zodvihneme.
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Expertny rezim

Ide o modifikované Pisanie kreslenim navrhnuté s cieflom urychlit pisanie touto metddou.

Princip pisania mozno opisat v dvoch krokoch.

V prvom kroku vyberte "chlievik", z ktorého chcete pismeno napisat. Jednotlivé pismena su
rozvrhnuté rovnako ako pri deaktivovanom expertnom rezime, aj pri vybere chlievika postupujte
rovnako. Teda, poloZzenim prsta na displej urcte, kde sa nachddza stred kldvesnice a potiahnutim
do jedného z 6smich smerov vyberte prislusné tlacidlo.

V druhom kroku vyberate znak z "chlievika". Ak chcete napisat prvy znak, staéi zodvihnut prst.
Pre napisanie dalSich znakov v poradi si budeme musiet pomdct jednoduchou predstavou.
Predstavte si, ze Ciara, ktoru ste nakreslili v prvom kroku, aby ste vybrali "chlievik" rozdeluje
displej na 2 ¢asti. Cast nachadzajica sa v smere hodinovych ruciciek obsahuje druhy znak v
poradi z chlievika a ¢ast nachadzajlca sa v protismere hodinovych ruéic¢iek obsahuje treti znak v
chlieviku. Stvrty znak z chlievika vyberiete potiahnutim ¢iary v protismere k tej, ktoru ste kreslili

v prvom kroku.

Na napisanie lubovolného z najcastejSie pouzivanych znakov teda staci nakreslit najviac dve

kratke ciarky. Pouzitie expertného rezimu si eSte ukazeme na konkrétnom priklade. Vyskisajme

napisat slovo ,,pozdrav”.

p: poloZte prst na displej a potiahnite Ciarku dolava dolu. COrvus vyslovi p, zodvihnite prst.

o: poloZte prst, potiahnite doprava, COrvus vyslovi m. Teraz si predstavte, Ze vodorovna Ciara,
ktoru ste nakreslili pri vybere chlievika, rozdeluje displej. Pismenko n sa nachadza niekde pod
nou (v smere hodinovych ruciciek) a pismenko o nad nou. Pokracujte teda v kresleni Ciary
doprava hore, priamo hore alebo dolava hore (na smere nezélezi, treba pokracovat v protismere
hodinovych ruci¢iek), az kym nebude vyslovené pismenko o, potom prst zodvihnite.

z: poloZte prst a tahajte doprava dolu, az kym nebude vyslovené w, pod "uhloprieckou" (dolu,
dolava dolu alebo dolava - v smere hodinovych ruciciek) sa nachadza x, nad nou (doprava,
doprava hore alebo hore) y a presne v protismere k nakreslenej Ciare z. Potiahnite teda spat
dolava hore a po tom ako bude vyslovené z prst zodvihnite.

d: potiahnite Ciaru doprava hore. Pismeno d je prvé v chlieviku, takZze po jeho vysloveni len
zodvihnite prst.

r: dolava dolu a nasledne kamkolvek pod uhlopriecku (proti smeru hodinovych ruciciek), pretoze
r je tretie pismeno v chlieviku.

a: nahor.
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e v: dolu a nasledne kamkolvek doprava od zvislej Ciary (proti smeru hodinovych ruciciek), pretoze

v je tretie pismeno v chlieviku.
3323- 1T AAl DPpOAT EA AT QUET I

Pri tejto metdde sa pouziva klavesnica, ktord md rovnaké vizualne parametre, ako klavesnica
Standardné tlacidla. Spésob pisania je rovnaky ako ten, ktory sa pouzival na tlacidlovych telefénoch
Nokia. Pismeno z tlacidla vyberame opakovanym dotykanim sa konkrétneho tlacidla, resp. jeho
pridrzanim.

Na prepinanie klavesnic pouzite rovnaké gesta ako na ostatnych modeloch.

poznamka: Tato klavesnica nie je vhodna pre nevidiacich pouZivatelov.
333Gesta pivhdné pol e

Praca s kurzorom (ak je zapnuta klavesnica, gesta funguju len v hornej ¢asti obrazovky, mimo

klavesnice):

e Svih dolava: posunie kurzor o jeden znak dolava.

¢ Svih doprava: posunie kurzor o jeden znak doprava.

e Svih nahor: posunie kurzor o jeden riadok nahor.

e Svih nadol: posunie kurzor o jeden riadok nadol.

e Dvoj Svih dolava: posunie kurzor o jedno slovo dolava.

e Dvoj Svih doprava: posunie kurzor o jedno slovo doprava.

e Dvoj Svih nahor: posunie kurzor na zaciatok upravovaného textu.

e Dvoj Svih nadol: posunie kurzor na koniec upravovaného textu.

e Dvojtuk v oblasti klavesnice (tuknutie dvoma prstami) funguje ako backspace (maze znak pod
kurzorom). Gesto funguje len pri zapnutej klavesnici.

e Poklepanie: pozitivne potvrdi upravovany text.

e Dvojité poklepanie: vyvola kontextovl ponuku na upravovanom texte. Kontextova ponuka
obsahuje intuitivne zrejmé polozky umoZznujlce zakladné Upravy, kopirovanie a vkladanie textu.
Viac informacii vid' niZsie v podkapitole Kontextova ponuka prvku editacné pole. (Kontextovu
ponuku mozno vyvolat aj stlatenim dotykového tlacidla menu, ktoré sa nachadza v pravom

dolnom rohu telefénu. To vSak funguje len ak je to povolené, pozri nastavenia klavesnice.)

Ostatné gestd funguju na celej obrazovke bez ohladu na to, ¢i je kldvesnica zobrazena alebo skryta.
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e 1-3vih nahor, resp. nadol: gesta sluZia na prepinanie klavesnic, medzi kldvesnicami je vidy
dostupna aj moznost pre vypnutie klavesnice. V sticasnosti je v aplikacii definovanych 5 klavesnic,
ktoré su dostupné v zozname klavesnic v zavislosti od upravovaného textu. Podrobny popis
klavesnic je v kapitole Definované klavesnice.

e 1-3vih dolava: operacia zrusit, okno s editatnym polom bude zatvorené bez uloZenia zmien. Ide
o ekvivalent Svihu dolava v zoznamoch.

e 1-dvojtuk (fuknutie dvoma prstami): vymaze znak nachadzajuci sa nalavo od kurzora (ekvivalent
klavesu backspace), pri aktivnej klavesnici je mozné pouzit aj gesto dvojtuk bez tlacidla hlasitosti.

o 1-poklepanie: oznaci miesto pod kurzorom ako zaciatok bloku pre mazanie, resp. kopirovanie do
schranky.

e 1-3vih doprava: spusti plynulé Citanie od miesta kde sa prave nachddza kurzor do konca textu.
Plynulé ¢itanie mozno zastavit dotknutim sa ktorejkolvek ¢asti displeja. Pocas plynulého citania
nedochadza k automatickému vypnutiu displeja, mozno to v$ak urobit stlaéenim tlac¢idla pre
vypnutie telefénu. Plynulé ¢itanie bude pokracovat aj po uzamknuti obrazovky.

e DIhé pridrzanie 1-shiftu: spusti diktovanie hlasom, podrobné informacie nizsie, v kapitole

diktovanie hlasom.

Okrem uvedenych gest moino v ramci tohto ovlddacieho prvku pouzit aj niekolko

univerzalnych gest. Viac informdcii vid' v podkapitole Univerzalne gesta.

334Kontextova panula& ng@gr plou ee

Kontextova ponuka sa méze menit v zavislosti od toho, ¢i pracujeme s prepisovatelnym alebo
neprepisovatelnym editaénym polom.

Vyvolat ju moZno gestom dvojité poklepanie a obsahuje nasledujice prvky.

e Potvrdit: slGZi na potvrdenie zmien v editaénom poli, ekvivalentom je gesto poklepanie.
Nachddza sa len v kontextovej ponuke prepisovatelnych editacnych poli.

e  Zrusit: zatvori okno bez uloZenia zmien, ekvivalentom je gesto 1-3vih dolava. Nachadza sa len
v kontextovej ponuke prepisovatelnych editacnych poli.

e Vymazat po znacku: vymaze text medzi kurzorom a znackou definovanou pomocou funkcie
popisanej nizsie. Nachadza sa len v kontextovej ponuke prepisovatelnych editac¢nych poli.

e Vloiit: vloZi obsah schranky na poziciu kurzora. Nachadza sa len v kontextovej ponuke

prepisovatelnych editac¢nych poli.
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Odstranit diakritiku: po aktivovani bude text v editachom poli transformovany tak, aby
neobsahoval diakritiku. Teda napriklad znak ¢ bude nahradeny znakom c, znak @ znakom a, znak z
znakom z a podobne. Funkcia mdze byt uZitoéna napriklad v pripade, Ze chcete poslat hlasom
nadiktovany text ako SMS. SMS spravy obsahujice diakritiku mézu mat pre technické
obmedzenia transportného protokolu pouzivaného pri posielani SMS sprav najviac 80 znakov
(dIhsie spravy st automaticky rozdelované a posielané vo viacerych SMS), preto je vyhodnejsie
posielat SMSky bez diakritiky.

Nacitat QR kdd: Po aktivovani sa rozoznie tén, pocas ktorého sa program pokisa pomocou
fotoaparatu nacitat QR kdd, ktorého obsah po UspeSnom nacitani nasledne vlozi do editacného
pola. Viac informdcii vid' niZSie v kapitole pisanie pomocou QR kddov. Nachadza sa len

v kontextovej ponuke prepisovatelnych editaénych poli.

Znacka: zapamata si poziciu kurzora ako miesto pre zaciatok oznacenia. Ekvivalentom je gesto 1-
Svih doprava.

Kopirovat: skopiruje do schranky text medzi znackou, definovanou pomocou predchadzajlcej

funkcie, a kurzorom.

33410 p OATEA DPITTATO 12 E&AT O

V kontextovej ponuke kazdého editaéného pola sa nachadza polozka s nazvom nacitat QR

kdd. Po jej aktivovani sa COrvus pomocou fotoaparatu niekolko sekind pokusa nacitat QR kdd,

ktorého obsah potom vloZi na poziciu kurzora v danom editaénom poli.

Tato funkciu mozno vyuZit na rychle pisanie textu v pripade, Ze mame po ruke pocitac,

pomocou ktorého mézeme jednoducho vygenerovat a zobrazit QR kdd, obsahujuici lubovolny text.

Zaujemcom odporucame vyskusat napriklad program QREncoder, ktory sa nachadza na

nasledujlicej adrese:

https://code.google.com/archive/p/qgrencode-win32/wikis/Downloads.wiki
Funkciu mozno vyuzit napriklad na rychle napisanie SMS nasledovne:
e spustite program vyssie, alebo lubovolny iny program, ktory dokaze zobrazit velky QR
kéd
e Do editacného pola napiste text, ktory chcete zobrazit ako QR kdod
e pixel size nastavte najmenej na 3, mensie hodnoty urcite nepouzivajte
e Stlacte tlacidlo generate
e Teraz sa na obrazovke nachadza okrem tlacidla na uloZenie aj kéd.
e V prostredi COrvus vyvolajte dialég pre pisanie novej spravy a v kontextovej ponuke

vyberte a aktivujte polozku naditat QR kod.
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Fotoaparat telefénu namierte na obrazovku pocitaca a pockajte, kym telefon kod
rozpozna. Po uspesnom rozpoznani bude obsah kédu automaticky vloZzeny do

editacného pola.

Uspesnost pri skenovani kédov z monitora mozete zvysit dodrziavanim nasledujucich zasad:

Snazte sa drzat telefon rovnobeZne s monitorom vo vzdialenosti priblizne 50 cm az
jeden meter od monitora

Nepouzivajte blesk, monitor generuje okolo kddu dostatok svetla

Uistite sa, Ze je okno s kédom maximalizované a Ze nie je prekryté inym oknom
(minimalizujte vsetky okna, nasledne sa prepnite do okna s kédom a maximalizujte
ho)

Do kdédov nepiste prilis dlhé texty, texty okolo 400 znakov by este mali byt
rozpoznatelné. Cim viac textu kéd obsahuje, tym presnejSie je potrebné ho pri

skenovani zamerat.

3.3.5 Diktovanie hlasom

V prepisovatelnych editaénych poliach je mozné pouZivat na zadavanie textu aj diktovanie

hlasom. Funkciu aktivujte nasledovne:

Kurzor v editatnom poli nastavte na umiestnenie, kam chcete vlozit nadiktovany text
Stlacte a drzte stlacené tlacidlo pre priddvanie hlasitosti

Po zazneni kratkeho zvukového signdlu zacnite diktovat (tlacidlo pre pridavanie
hlasitosti drzte stlacené)

Po dokonceni diktovania uvolnite tlacidlo pridavania hlasitosti. Diktovanie bude
ukoncené automaticky v pripade, ak sa pocas diktovania odmlcite na dlhsi Cas.

Po dokonceni diktovania bude rozpoznany text vloZeny na poziciu kurzora a bude aj

vysloveny pomocou hlasového vystupu.

Diktovanie hlasom umoZiuje v niektorych jazykoch aj zaddvanie ¢asto pouZivanych

interpunkénych znamienok, resp. inych znakov. Pri pouziti Slovenského jazyka
rozpoznava nasledujuce znaky:

Bodka: prepisuje sa na.

Ciarka: prepisuje sa na,

Otdznik: prepisuje sana ?

Vykri¢nik: prepisuje sa na !

-21-



e Dvojbodka: prepisuje sa na :

e Bodkociarka: prepisuje sa na;

e Novy riadok: prepisuje sa na znak zariadkovania
e Zatvorka: prepisuje sa na (

e Zatvorka zatvorit: prepisuje sa na)

e Zavindac: prepisuje sana @

e Podciarkovnik: prepisuje sa na _

e Plus: prepisuje sa na +

e Minus: prepisuje sa na—

e Hviezdicka: prepisuje sa na krat

e Lomeno: prepisuje sa na /

Rovnakd mnoZina znakov sa prepisuje na svoje symbolické reprezentacie aj v Ceskom

jazyku.

Pri diktovani hlasom sa pouZiva technoldgia rozpoznavania reci, ktora v sicasnosti pre
Slovencinu funguje len v pripade, Ze je telefén pripojeny kinternetu. Najlepsie
vysledky mozno dosiahnut dodrziavanim nasledujucich instrukcii:

e Diktovanie hlasom funguje najlepsie v nehlu¢nom prostredi,

e Pri diktovani hovorte zrozumitelne, nepouzZivajte slang, narecia, snazte sa hovorit
gramaticky spravne,

e Hovorit zaénite aZ po zazneni kratkeho zvukového signalu, tlacidlo 1-shift uvolnite az

kratko po dohovoreni posledného diktovaného slova

336Tipypre praicua®&nyech poliach

e Uvedomte si, Ze zoznam kldvesnic je cyklicky. To znamen3d, Ze ak pracujete v editacnom poli s
vypnutou klavesnicou a chcete aktivovat ciselnl klavesnicu, je rozumné pouzit 1-$vih nahor,
pretoZe element pre vypnutie kldvesnice je v zozname klavesnic na prvom mieste a Ciselna
klavesnica je na konci zoznamu.

e Na vymazanie obsahu celého editacného pola mézete v kontextovej ponuke pola pouzZit polozku
,vymazat po znacku“. Znacka je v kazdom prepisovatelnom editachom poli bezprostredne po
jeho zobrazeni pred Upravami automaticky nastavend na zaciatok textu a kurzor je automaticky
umiestneny na jeho konci. PouZite teda gesto dvojité poklepanie, v kontextovej ponuke sa

presurite na polozku Vymazat po znacku a poklepanim ju potvrdte.
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3.3.7Definované kl avesnice

V aplikacii je v sucasnosti definovanych 5 klavesnic. Tri sldZia na pisanie textov, Stvrta
obsahuje symboly potrebné na pisanie telefénnych Cisel a posledna umozriuje zapisovat vyrazy v
kalkulacke. V nasledujucom texte uvadzame znaky, ktoré su na implementovanych kldvesniciach
dostupné. Jednotlivé polia su cislované rovnako ako na beznych klavesniciach tlacidlovych telefénov,
prvy riadok teda obsahuje polia 1, 2, 3, druhy riadok obsahuje polia 4, 5, 6, treti riadok obsahuje polia

7, 8,9 a posledny riadok obsahuje symbol *, ¢islicu 0 a symbol #.
337IMAT i DpOI Al U

2@,
: abc2aac
: def3déa
: ghidi

1

2

3

4

5: jkI5IT
6: mno6ndod

7: pgrs7rs

8: tuv8tu

9: wxyz9yZ

VAL

0: medzera 0 novy riadok tabulator "

#: #S%N)]}>
3372 AAT T OAc¢ Fesp.\b il ADp Oi AT U

Tieto 2 kldvesnice maju na tlacidlach rovnaké znaky. Klavesnica Jedno velké pismeno sa vsak

po napisani jedného pismena automaticky deaktivuje a aktivna bude klavesnica Malé pismena.

L2@;

: ABC2AAC

: DEF3DEA

: GHI4i

s JKLSLL

: MNO6NOO
: PQRS7RS

N 9 s W N e
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: TUVSTU

0o

: WXYZ9YZ
/(<
: medzera 0 novy riadok \tabulator "

HS%M) >

* O * O

3.3.7.31 pO1 A

A A A S o - e
©W ® N U b W N R

*
*
+

e
o

33746 L DI é OU

: Cislica 1, konstanta pi a paméat r obsahujica aktualnu hodnotu vysledku
: Cislica 2, pamate a,b,c

: Cislica 3, pamate d,e,f

: Cislica 4, binarny operator mocniny (znak ?)

: Cislica 5, unarny operator druhd mocnina

: Cislica 6, unarny operator druha odmocnina

: Cislica 7, binarny operator pre vypocet percent

- Cislica 8, lava zatvorka

O 00 N O U b W N B

: Cislica 9, prava zatvorka

*

: Bindrne operatory + a *, ktoré je mozné pouzit v skratenom zéapise aj ako unarne, sltzZiace na
vypocet suctu a sucinu dvoch operandov

0: Cislica 0, desatinna bodka a operator priradenia =
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#: Binarne operatory — a /, ktoré je mozné pouzit v skratenom zapise aj ako unarne, sliZiace na

vypocet rozdielu a podielu dvoch operandov

3.4 Univerzalne gesta

V tejto sekcii su vymenované univerzdlne gestd, ktoré funguju na lubovolnej obrazovke

aplikacie, a teda nezdvisia od konkrétneho ovladacieho prvku, nefunguju vsak v ¢itaci obrazovky.

e 2-poklepanie: precita aktualny obsah displeja, teda nazov a polozku, ak sa nachadzame
v zozname, ndzov a text v poli, ak sa nachadzame v editachom poli.

e 2-3vih nahor, resp. 2-Svih nadol: upravuje hlasitost reci bez toho, aby sa ukladala do nastaveni
aplikacie. Funkciu je mozné pouzit na do¢asné upravenie hlasitosti, ktora bude po restartovani
aplikacie opatovne nastavena na hodnotu zvolenud v nastaveniach aplikacie (vid kapitolu
o nastaveniach).

e 2-dvojité poklepanie: zobrazi kontextovl pomoc k aktudlnemu ovladaciemu prvku. Bude
zobrazend v textovom poli iba na ¢itanie. Zatvorit ju moZzno poklepanim alebo dvojitym
pridrzanim.

e 2-3vih dolava: do¢asne meni stav funkcie Tienenie. Podrobnosti pozri v sekcii o nastaveniach
displeja.

e  2-3vih doprava: umoznuje restartovat syntézu reci. Na niektorych telefénoch sa pri pouziti
kvalitnejsich (pamatovo naroc¢nejsich) syntéz stava, Ze sa v niektorych pripadoch odmicia, no
COrvus bezi. Takato situaciu COrvus v sucasnosti nedokaze spolahlivo detegovat, na jej
vyrieSenie je vSak moZné pouZit toto gesto. Po jeho aktivovani COrvus zahra postupnost dvoch
ténov a restartuje syntézu reci.

o Kratke stlacenie tlacidla zniZovania hlasitosti: prerusi rec.

4. Ovladanie COrvusu na telefonoch s hardwarovou klavesnicou

V tejto kapitole sa nachddzaju popisy niektorych telefénov so vstavanou hardwarovou

klavesnicou spolu so stru¢nymi informaciami o ovladani COrvusu na tychto telefénoch.
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4.1 LG Wine Smart

Popis tlacidiel na teleféne (telefén otocte tak, aby bol displej po vyklopeni dalej od vas). Na
kldvesnici telefdnu sa okrem kurzorového kriza a v iom vsadeného tlacidla Potvrdit nachddza dalsich

22 nasledujucich tlacidiel:

eV hornom rade (nad kruhom kurzorového kriza) sa postupne zlava doprava nachadzaju tlacidla
Spat, Domov a Prehlad.

e NizSie sa nachddza kruh kurzorového kriza rozdeleny na 4 Casti, a to Sipky doprava, dolava, hore
a dole. Uprostred kurzorového kriza sa nachadza tlacidlo Potvrdit.

e Po stranach kurzorového kriza mozno najst po 2 tlac¢idla. Na lavej strane je tlacidlo Spravy a pod
nim tla¢idlo Fotoaparat. Napravo od kurzorového kriza sa zhora nadol nachadzaju
programovatelné tlacidlo a tlacidlo Kontakty.

e Vrade pod kurzorovym krizom su postupne zlava doprava tlacidlo pre prijatie hovoru, tlacidlo C
(mazanie znaku) a tlacidlo pre zrusenie hovoru.

e NizSie sa nachddza 12 Standardne rozmiestnenych kldvesov numerickej kldvesnice, postupne
zlava doprava a zhora nadol:

1,2,3
4,5,6
7,8,9
* 0, #

4.2 Vyznam tlacidiel v prostredi COrvus a v ¢itaci obrazovky

e Tlac¢idlda vhornom rade (Spat, Domov aPrehlad) maji rovnaky vyznam ako rovnako
pomenované tla¢idla na beinych dotykovych telefénoch. Tlacidlo Spat vsak funguje len
v pripade, Ze je zapnuté v nastaveniach prostredia COrvusu.
e Tlacidla kurzorového kriza funguju rovnako ako k nim ekvivalentné svihy, teda:
0 Sipky nahor a nadol: vykonavaju rovnaké funkcie ako Svihy nahor, resp. nadol,
0 Sipky doprava a dolava: vykondavaju rovnaké funkcie ako Svihy doprava, resp. dolava,
0 potvrdit: kratke stlacenie je ekvivalentné poklepaniu jednym prstom, pridrzanie
vyvolava funkciu dvojitého poklepania.
e Tlacidla kurzorového kriza mozno kombinovat aj s tlacidlami hlasitosti, vtedy vyvolavaju rovnaké

funkcie ako k nim prislichajice gesta v kombinacii s tlacidlami hlasitosti.
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e Tlacidlo Spravy (vrchné v dvojici nalavo od kurzorového kriza) na hlavnej obrazovke vyvola
funkciu Spravy. Okrem toho umoznuje rychle poslanie spravy na telefénne Cislo asociované
s prvkom zoznamu vSade tam, kde to ma zmysel. Teda napriklad po jeho stlaceni na flubovolnom
kontakte v aplikacii Kontakty sa otvori okno pre pisanie novej spravy s predvyplnenym
prijemcom spravy, rovnako to bude fungovat v flubovolnom registri, pripadne v zozname SMS
sprav.

e Programovatelné tlacidlo (vrchné v dvojici napravo od kurzorového kriza) spusta Android
aplikaciu v zavislosti od nastavenia pouZivatefom.

e Tlacidla Fotoaparat a Kontakty (dvojica dolnych tlacidiel viavo a vpravo od kurzorového kriza)
vyvolavaju prislusné vstavané aplikacie operacného systému teleféonu a COrvusom z technickych
dovodov nie su obsluhované.

e Tlacidlo Prijat hovor (prvé zlava v rade pod kurzorovym krizom) umoznuje okrem Standardne;j
funkcie prijatia prichadzajuceho hovoru aj rychle spustenie aplikidcie Register z hlavnej
obrazovky COrvusu, resp. vo vsetkych zoznamoch, kde to ma zmysel, ma funkciu rychleho
zavolania na dislo asociované s prvkom pod kurzorom. Napriklad po jeho stlaceni v aplikacii
Kontakty bude uskutoCneny hovor na telefénne Cislo prislichajuce kontaktu pod kurzorom.
V pripade, Ze su v aplikacii definované prefixy, bude hovor po stlaceni tohto tlacidla uskuto¢neny
cez linku 2 (cez linku 1 mozno volat poklepanim, resp. stlaenim tlacidla Potvrdit).

e Tlacidlo C (prostredné v rade pod kurzorovym krizom) umozriuje v editaénych poliach vymazat
znak pred kurzorom (rovnako ako 1-Svih dolava, resp. dvojtuk pri zobrazenej klavesnici
COrvusu).

e Tlac¢idlo Odmietnut hovor (prvé sprava v rade pod kurzorovym krizom) plni funkciu odmietnutia
prichadzajuceho, resp. prerusenia prebiehajuceho hovoru. Pri dlh§om stlacdeni vyvola dialégové
okno Androidu MozZnosti telefénu (toto okno pre nas ozvudi citac obrazovky) stromi
nasledujucimi polozkami: Vypnut, Vypnut a restartovat, Zapnut rezim lietadlo.

Ostatné tlacidla sluzia na pisanie textu resp. Cisel v editacnych poliach. Princip pisania je
podobny ako ten, ktory sa pouZival na starych telefédnoch s fyzickymi tlacidlami. Jednotlivé znaky
su zoskupené pod jednotlivymi tlacidlami. Vyber znakov vykondvame opakovanym stlaéanim
konkrétneho tlacidla. Rozvrhnutie znakov sa mierne li§i v zavislosti na tom, ¢i je COrvus

nastaveny ako predvolend systémova klavesnica.

421COrvusak o predvolena systémova kl avesnica

Ak nastavite COrvus ako predvolenu systémovu klavesnicu (toto je odporicana volba), potom

kontrolu nad pisanim na tlacidlach preberad COrvus a pisanie funguje Uplne rovnako ako pisanie
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tlacidlami na obrazovke. Teda znaky na fyzickych tlacidlach klavesnice su rozvrhnuté rovnako ako
znaky na virtudlnych tlacidlach obrazovkovej klavesnice, typ kldvesnice (malé pismend, jedno velké
pismeno,...) prepinate 1-Svihanim nahor a nadol, resp. 1-Sipkami nahor a nadol. Ak je klavesnica
skryta (1-Sipkami nastavite klavesnicu na vypnutu), funguju fyzické tlacidla ako rozSirené kurzorové
klavesy a maju nasledujuci vyznam:
1: predchadzajuce slovo,

: o riadok vyssie,

: nasledujuce slovo,

: predchadzajuci znak,

: zapamatat poziciu (zaciatok oznadenia),

2

3

4

5

6: nasledujuci znak,
7: zaCiatok textu,
8: o riadok nizsie,
9: koniec textu,

*: kopirovanie textu do schranky,

0: vymazanie textu medzi znackou a kurzorom,

#: vloZenie textu zo schranky.

422COrvussa nepouziva ako predvolena systémova

V takom pripade sa pod Cislicami 2 aZ 9 nachddzaju skupiny znakov, tlacidlo 1 je nepoufZité.
Tlacidlo hviezdicka (*) slGzi na aktivaciu schémy symboly. V tomto reZime mozno stla¢anim
Cislic 2 az 9 napisat rézne symboly. Schéma symboly pozostava z viacerych “kariet”, ktoré mozno
prepinat Sipkami dolava a doprava. Pisanie symbolov mozno deaktivovat stlaenim mriezky.
Opakovanym stlacéanim tladidla mriezka (#) mozno prepinat rezimy pisania (malé pismena3, shift,

velké pismena a Cisla), dlhym stlacenim mriezky moZno prepinat stav prediktivneho pisania.

4.2.3 Tipy

e V editacnych poliach napiSeme rychlo znak bodka nasledovany znakom medzera tak, Zze dvakrat
po sebe stlacime tlacidlo 0. (funguje len ak klavesnica COrvus nieje nastavena ako predvolend
klavesnica.

e Pri zapnuti telefénu, ak je v nastaveniach OS Android aktivované overenie PIN kddom, po zadani

kddu ho potvrdime sucasnym stlacenim tlacidiel 1-Potvrdit (z kurzorového kriza).
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5. Detailny popis aplikacii

V tejto Casti prirucky podrobne popiseme aplikacie zahrnuté v COrvuse a ich pouzitie.

5.1 Hlavna obrazovka COrvusu

Po spusteni COrvusu sa automaticky zobrazi hlavnd obrazovka, ktora obsahuje zakladné
informacie o teleféne aumozriuje vstup do hlavnej ponuky. Obrazovku mozno nastavit ako
domovsku obrazovku telefénu, ¢o moze byt uzitoéné hlavne pre nevidiacich pouZivatelov. V kazdom
telefone s operaénym systémom Android mozno domovskld obrazovku vyvolat stlaéenim tlacidla
Domov. V pripade, Ze si nastavite COrvus ako aplikaciu pre obsluhu domovskej obrazovky, budete ho

mdct kedykolvek aktivovat stlaéenim tohto tlacidla.
511Pol oZky na azovkea v n e j obr

Na hlavnej obrazovke sa vZzdy nachadzaju nasledujuice polozky:

e Vstup do ponuky (Ponuka)
Po aktivovani sa otvori ponuka COrvusu.
e Batéria
Poskytuje informaciu o aktudlnom stave batérie a nabijani.
e Signal
Zobrazuje informaciu o sile signalu a o stave WiFi. Poklepanim na tuto polozku moZno vyvolat
nastavenia bezdrotového pripojenia.

Datum a cas

Zobrazuje informaciu o aktudlnom datume a Case a v pripade, Ze je aktivny budik, informuje aj o
jeho stave. SluZi aj ako skratka na prechod do obrazovky pre spustenie kalenddra a nastavenie,

resp. deaktivaciu budika.

Okrem vyssie spomenutych poloZiek sa na hlavnej obrazovke méze nad polozkou pre vstup

do hlavnej ponuky nachadzat aj jedna alebo viac z nasledujucich poloziek.

e Neprijaté hovory
Polozka sa zobrazuje len v pripade, Ze aplikacia eviduje neprijaté hovory. Po jej aktivovani sa

zobrazi register neprijatych hovorov.
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e Nové spravy
Polozka sa zobrazuje len v pripade, Ze aplikacia eviduje neprecitané SMS spravy. Po jej aktivovani
sa zobrazi zoznam dorucenych sprav.

e Ulohy nadnes
Polozka sa zobrazi len v pripade, Ze existuju v kalendari Ulohy s dnesSnym datumom. Po jej

aktivovani sa zobrazi aplikacia Kalendar, presnejsSie nahlad na aktudlny den.
512Speci 4l ne gest a

Na hlavnej obrazovke COrvusu je k dispozicii 20 pouzivatelsky nastavitelnych gest, ktoré
mozno pouzit na vyvolanie lubovolnej funkcie COrvusu, ale aj na spustenie lubovolnej Android
aplikacie nainstalovanej v teleféne. Gestd mozno konfigurovat v nastaveniach aplikacie (sekcia Gesta

na hlavnej obrazovke). PouZit mozno nasledujuce 1- a 12- gesta:
e Svih do vSetkych 4 stran,
e dvojsvih do vSetkych 4 stran,

e poklepanie a dvojité poklepanie.

V aplikacii su prednastavené nasledujuce skratky:

1-Svih dolava: vyvolanie dialdgu pre pisanie novej spravy,
e 1-Svih nadol: zobrazenie telefénneho zoznamu,

e 1-3vih nahor: posledné uskutocnené hovory,

o 1-3vih doprava: aplikacia Telefén,

e 1-poklepanie: Profily,

e dvojité poklepanie: aplikacia Aplikacie (tuto skratku nie je mozné menit).

5.2 Hlavna ponuka COrvusu

Hlavnd ponuku COrvusu je mozné vyvolat poklepanim na polozku Vstup do ponuky (Ponuka)

na hlavnej obrazovke. Obsahuje nasledujuice polozky.

e Telefén
Aplikdcia slizi na rucné vytdcanie Cisel, ktoré sa nenachddzaju vtelefénnom zozname.

Podrobnosti vid nizsie v kapitole Aplikacia Telefon.
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e  Kontakty
Aplikdcia sluZi na spravu kontaktov. Viac informdcii vid' v kapitole Kontakty.
e Register
Aplikacia poskytuje informacie o hovoroch, viac informacii pozri v kapitole Register.
e  Spravy
Aplikacia slUzi na spravovanie SMS sprav. Viac informdcii pozri v kapitole SMS spravy.
e Elektronicka posta
Aplikacia umoziuje pristup k elektronickej poste. Podrobnosti pozri v kapitole Elektronicka posta.
e  Profily
Aplikacia v sucasnosti umoznuje prepinanie telefénu do jedného z troch profilov. Profil Tichy
nastavi telefén do rezimu, kedy telefén pri prichadzajucich hovoroch a spravach nevydava zZiadne
zvuky ani vibracie. V rezime Vibrovanie telefén pri prichadzajiucich hovoroch a spravach len
vibruje, v rezime Normalny telefén pri prichadzajucich hovoroch a spravach vibruje aj zvoni. Ak je
nastaveny iny profil ako Normalny, pouzivatel sa o tom dozvie prostrednictvom hlasového
vystupu vZdy pri vstupe na hlavnu obrazovku.
e Aplikacie
Aplikacia zobrazi zoznam dalsich (menej ¢asto pouzivanych) aplikacii COrvusu. Viac informacii v
sekcii Aplikacie.
e Nastavenia
Aplikdacia spristupniuje dialdgy pre nastavenia COrvusu, viac informdcii v kapitole Nastavenia.
e Pomocnik
Aplikacia obsahuje zakladné informacie o telefone, verzii COrvusu, licencii, ale aj nastroje na

prevzatie a inStalaciu aktualizacii. Viac informacii v kapitole Pomocnik.

5.3 Aplikacia Telef6n

Aplikdcia slUZi na rucné vytacanie telefonneho disla. Jej jednoduché pouzivatelské rozhranie
pozostava z editacného pola s numerickou klavesnicou (podrobnosti o fungovani editacného pola vid
v kapitole Ovladaci prvok editacné pole). Po zadani telefénneho cisla moino hovor potvrdit
poklepanim po casti obrazovky mimo klavesnice alebo v ktorejkolvek ¢asti obrazovky v pripade, Ze je
klavesnica vypnuta.

Aplikdciu mozno pouZit aj na aktivovanie rychlej volby. Zadajte a potvrdte lubovolné
jednociferné cislo a COrvus vas spoji s kontaktom definovanym pre vybraté cislo. Viac informacii

o definovani kontaktov pre rychlu volbu vid' v kapitole o aplikacii Kontakty.
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V kontextovej ponuke aplikdcie sa okrem Standardnych poloZiek kontextovej ponuky pre
editaéné polia nachadzaju aj polozky umozriujuce zavolat na zadané &islo cez obe linky (podrobné
informacie o linkach najdete v kapitole o aplikacii Kontakty), uloZit ¢islo do kontaktov alebo poslat
SMS.

Tato aplikacia sprostredkiva aj obrazovku prichadzajuceho hovoru a obrazovku pocas

hovoru.

5310brazovka prichéaddzajuceho hovoru

Pri prichddzajucom hovore sa zobrazi zoznam, ktory obsahuje dve polozky - meno volajuceho
a informdciu o telefénnom C¢isle volajuceho. Ak sa telefénne (Cislo nenachadza v kontaktoch, na
obrazovke prichadzajuceho hovoru sa zobrazi len telefénne cislo.

Na niektorych telefénoch so starSou verziou operaéného systému moino hovor prijat
stlatenim a pridrzanim tlacidla pre pridavanie hlasitosti, odmietnut ho mézete stlaéenim a pridrzanim
tlacidla pre zniZenie hlasitosti.

Tlacidla pre prijatie a odmietnutie hovoru drite stlacené az do kratkeho pipnutia. Kratsie
stlacenie uvedenych tlacidiel sposobi uml¢anie vyzvanacieho ténu, hovor vsak nebude prijaty.

Na vacSine telefénov s novsimi verziami operacného systému nebudu tlacidla z dovodu
obmedzenia systémom fungovat. Pouzivatelom tychto telefénov odporiéame v nastaveniach Odozva
pocas hovoru zapnut volbu Umoznit prijimanie a odmietanie hovoru aj gestami a na prijatie, resp.
odmietnutie hovoru pouzit gesta. Na prijatie hovoru v takom pripade mozno pouzit dvojsvih doprava,

odmietnut hovor mozno dvojsvihom dolava.

5.3.2 Obrazovka zobrazovan & po€€as hovoru

Pocas hovoru sa zobrazuje zoznam s nasledujucimi polozkami.
e Reproduktor: po poklepani prepina stav hlasitého odposluchu.
e Zrusit: slUzi na zrusenie prave prebiehajiceho hovoru. Polozka bude pravdepodobne zruseni, na

rusenie hovoru odporic¢ame v Androide nastavit tlacidlo pre vypinanie telefénu.

COrvus umoziuje nastavenie niekolkych parametrov, ktoré ovplyviiuju jeho spravanie na

tejto obrazovke. Pre viac informacii vid' sekciu o nastaveni spravania pocas hovoru.

Na tejto obrazovke maju Specidlnu funkciu aj tlacidla shift:
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Kratke stlacenie 1-shiftu slUZzi na aktivaciu resp. deaktivaciu hlasitého odposluchu
(reproduktora).

DIhé stlacenie 1-shiftu aktivuje diktaféon a okamzite spusti nahravanie. Diktafén nahrava z
mikrofénu telefénu, je teda pravdepodobné Ze na nahrdvke bude pocutelny len vas hlas, nie hlas
druhej strany. Ak chcete zaznamenat aj hlas druhej strany, odpori¢ame pred aktivovanim nahravania
aktivovat hlasity odposluch. Nahravanie ukoncite kratkym alebo dlhym stla¢enim 1-shiftu, po ktorom
sa nahrdvanie ukonci a vratite sa na obrazovku prebiehajuceho hovoru.

poznamka: fungovanie nahrdvania pocas hovoru na niektorych telefénoch nemusi fungovat.

5.4 Aplikacia Kontakty

Aplikacia sluzi na sprdvu kontaktov. Kontakty su zobrazené v Standardnom zozname. Zoznam
mozno filtrovat pomocou funkcie vyhladavania. TG mozno ndjst v kontextovej ponuke po dvojitom
poklepani po lubovolnom kontakte alebo ju aktivovat skratkami 1-Svih nahor, resp. 1-$vih nadol,
ktoré sa pouzivaju v editacnych poliach na prepinanie klavesnic.

Na menenie stavu oznaenia na konkrétnom kontakte pouZite skratku Svih doprava.
Z aplikacie Kontakty sa mozno vratit spat do hlavnej ponuky gestom Svih dolava.

Predvolenou polozkou v kontextovej ponuke vyvolanej dvojitym poklepanim na lubovolny
kontakt je telefonovanie cez linku 1. Predvolena polozka v kontextovej ponuke bude automaticky

aktivovand poklepanim po konkrétnom kontakte.

541P o | okbitextovej ponukyva p | i k@ntaktyi K

Kontextova ponuka aplikacie Kontakty obsahuje nasledujtce polozky:

e Zavolat (linka 1) — predvolena polozka a Zavolat (linka 2): tieto polozky umoznuju vytodit
teleféonne Cislo asociované s prave vybratym kontaktom (v pripade, Ze je ku kontaktu
nadefinovanych viacero cisel, COrvus pred vytaéanim zobrazi zoznam, v ktorom si budete moct
jedno z ¢isel vybrat). K jednotlivym linkdm mozZno v nastaveniach nadefinovat prefix, ktory bude
predradeny pred vytac¢ané telefénne Cislo. Tato funkcia sa da napriklad vyuZit ako nastroj na
docasné aktivovanie funkcie CLIR (skrytie telefénneho cisla). Priklad: slovensky operator Orange
umoznuje docasné aktivovanie skrytia Cisla tak, Ze pred telefénne Cislo napiSeme prefix *31#. V
nastaveniach aplikécie si teda mbézeme nastavit prefix pre linku 2 na *31# a prefix pre linku 1

nechame prazdny. Ak budeme chciet volat s viditelnym ¢islom, budeme volat cez linku 1, v
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opacnom pripade mdzeme pouzit linku 2, pretoze pri volani cez linku 2 sa k lubovolnému ¢islu z
kontaktov automaticky priradi prefix *31#.
Poslat spravu: umoziuje poslanie SMS spravy na zvoleny kontakt. Viac informacii pozri v kapitole
0 SMS sprévach.
Novy: umoZniuje vytvorenie nového kontaktu. Po vyvolani tejto funkcie si aplikacia postupne
vypyta krstné meno, priezvisko, telefédnne Cislo a tieto Udaje budu pouzité na vytvorenie nového
kontaktu. K novo vytvorenému kontaktu mozno pouzitim funkcie na Upravu kontaktu pridat aj
dalsie udaje. Viac informacii vid' nizsie.
Upravit: po aktivovani polozky su v zozname zobrazené podrobnosti o kontakte. Jednotlivé
detaily kontaktu mozno poklepanim editovat, pomocou polozky s ndzvom Pridat detail mozno do
kontaktu pridat dalSie telefénne Cislo, pozndmku alebo e-mailovi adresu. Novy detail je pridany
po poklepani na jeho nazov ako prazdny, v dalSom kroku ho treba upravit a napisat dori udaj.
Konkrétny detail mozno odstranit tak, Ze ho dame upravit a odstranime jeho obsah (potvrdime
prazdne editacné pole).
Odstranit: umozZiiuje vymazanie zvoleného kontaktu. Funkciu mozno aktivovat aj gestom 1-
dvojtuk.
Poslat ¢islo cez SMS: umozriuje poslat informacie o prave vybratom kontakte prostrednictvom
SMS. Aplikacia vygeneruje jednoduchu spravu s menom a telefénnym cislom kontaktu, ktora je
Citatelna na lubovolnom teleféne. Po vyvolani funkcie COrvus zobrazi Standardny dialdg pre
pisanie novej spravy s predvyplnenym textom spravy.
Priradit vyzvanaci tén: umoznuje priradenie jedného z vyzvanacich ténov ku kontaktu. Po
aktivovani je mozné funkciou ,Nastavit” vyvolat prehliadac ténov, v ktorom je mozné vypocut si
zvonenia dostupné v multimedialnej databaze a potvrdenim jedno z nich vybrat. Okrem toho je k
dispozicii funkcia ,PouZit bezny vyzvanaci ton”, ktorou je mozné tén pre tento kontakt resetovat.
Rychla volba: funkcia umoZiuje definovanie rychlej volby. Po jej aktivovani sa zobrazi zoznam
Cislic s informaciou o kontakte, ktory je ku konkrétnej Cislici priradeny. Potvrdenim je mozné k
danej &islici priradit kontakt, vyhladavany retazec (tato polozka je dostupna len ak je prave
v aplikacii Kontakty zobrazeny zoznam po filtrovani hfadanim) alebo priradenie resetovat. Ak pod
Cislicu nastavite konkrétny kontakt, potom bude po jej zadani a potvrdeni v aplikdcii Telefon
uskutocneny hovor na konkrétny kontakt. Okrem konkrétneho kontaktu je mozné pod rychlu
volbu uloZit aj vyhladavany retazec. Po aktivacii takto nastavenej ¢islice bude zobrazeny
telefénny zoznam obsahujuci kontakty, ktoré v mene, resp. priezvisku obsahuju zadany retazec.
e Hladat: funkcia umoznuje zredukovanie zoznamu zobrazenych kontaktov na také,

ktoré obsahuju zadany retazec. Funkciu mozZno aktivovat aj pouzitim gest 1-Svih
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nahor, resp. 1-Svih nadol priamo v zozname kontaktov. Po jej aktivovani napiste a
potvrdte retazec, ktory chcete hladat, a zoznam bude automaticky zredukovany na
také kontakty, ktoré v mene, resp. priezvisku uvedeny retazec obsahuju. Ak chcete
opat zobrazit cely zoznam, aktivujte funkciu vyhladdvania, vymazte text napisany v
editacnom poli a prazdne editacné pole potvrdte.
poznamka: V prepisovatelnych editaénych poliach je mozné pouZivat na zadavanie
textu aj diktovanie hlasom. Viac informdcii o diktovani hlasom vid v rovhomennej

kapitole vyssie.

e Zmenit oznafenie: umoznuje oznacenie neoznaceného, resp. odznaéenie oznaceného kontaktu.

Ekvivalentom k tejto polozke ponuky je gesto Svih doprava na konkrétnom kontakte.

e Oznadit vsetko: po aktivovani budu oznacené vietky kontakty v zozname.

e Odznadit vsetko (polozka je nedostupnad, ak nie st oznacené Ziadne kontakty): umoznuje sicasné

odznacenie

vsetkych oznacenych kontaktov.

5.5 Aplikacia Register

Aplikacia Register umoZiuje spravu registrov hovorov. Po spusteni sa zobrazi nasledujuca

ponuka.

e \olané Cisla

Obsahuje chronologicky usporiadany zoznam uskuto¢nenych hovorov.

e Neprijaté hovory

Obsahuje chronologicky usporiadany zoznam neprijatych hovorov.

e Prijaté hovory

Obsahuje chronologicky usporiadany zoznam prijatych hovorov.

e Ostatné hovory

Obsahuje chronologicky usporiadany zoznam hovorov, ktoré neboli zaradené do Ziadnej z vyssie

uvedenych kategorii. Telefény od vyrobcu Samsung napriklad Specidlne eviduju hovory, ktoré boli

odmietnuté

pouzivatelom a podobne.

5.5.1 Zoznam registra hovorov

Po vyvolani jednej z vysSie vymenovanych poloZiek sa zobrazi prislusny zoznam. Kazda

polozka pozostava z telefénneho Cisla alebo mena kontaktu, na ktory bol uskutocneny hovor, resp.
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z ktorého hovor prisiel v zdavislosti od toho, sktorym zoznamom prave pracujete. Nasleduje
datum, cas a hlasovy vystup este pridava informaciu o pozicii v zozname.
Poklepanim po lubovolnej polozke mozZno prislusny kontakt vytocit prostrednictvom linky

jeden, po dvojitom poklepani sa zobrazi kontextova ponuka.

55.1.1+1 1 OA@O1 OU Pi 1T OEA OACEOOOA EIT O1 01 O
Kontextova ponuka registra hovorov obsahuje nasledujice polozky.

e Zavolat (linka 1) — predvolena: po aktivovani bude prostrednictvom linky 1 uskutoéneny hovor na
kontakt asociovany so zaznamom.

e Zavolat (linka 2): po aktivovani bude prostrednictvom linky 2 uskutoéneny hovor na kontakt
asociovany so zaznamom.

e Poslat spravu: funkcia vyvola standardny dialdg pre pisanie novej spravy s predvyplnenym
telefonnym cislom.

e Pridat do kontaktov: po vyvolani funkcie bude vyvolany Standardny sprievodca na vytvorenie
nového kontaktu. Pole pre telefénne Cislo bude automaticky vyplnené ¢islom z udalosti, na ktorej
bola funkcia vyvolana.

o Ukazat podrobnosti: po vyvolani funkcie bude zobrazené neprepisovatelné editacné pole
s podrobnymi informdciami o vybratom zazname.

e Vymazat udalosti starSie ako 30 dni: po zvoleni tejto poloZzky budu v aktivnom registri odstranené
vsetky udalosti starsie ako 30 dni.

e Vymazat vSetky udalosti: po vyvolani funkcie budu v aktivovanom registri vymazané vsetky

udalosti.
5.6 Aplikacia Spravy
Varovanie: V pripade, Ze COrvus nie je nastaveny ako predvolend aplikdcia, potom sa pri
spusteni tejto aplikicie zobrazi varovanie o nemoznosti plnohodnotne pracovat so spravami a
nasledne vam bude umoznené nastavit COrvus ako predvolent SMS aplikaciu.
Aplikacia poskytuje funkcie suvisiace s SMS spravami. Spravy sa zobrazuju v Standardnych

priecinkoch tak ako ste boli zvyknuti na tlacidlovych telefénoch. Po spusteni aplikacie sa zobrazi

nasledujuica ponuka.
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e Nova sprava
Po aktivovani sa zobrazi dialég uréeny na vytvorenie novej spravy. Podrobnosti vid v kapitole
Nova sprava.
e Dorucené
Po aktivovani sa zobrazi zoznam prijatych sprdv. Podrobnosti vid' v kapitole Zoznam sprav.
e QOdoslané
Po aktivovani sa zobrazi zoznam odoslanych sprdv. Podrobnosti vid' v kapitole Zoznam sprav.
e Nedorucitelné
Po aktivovani sa zobrazi zoznam sprav, ktoré sa nepodarilo odoslat. Podrobnosti vid' v kapitole

Zoznam sprav.

Aplikacia COrvus v sucasnosti nema podporu pre prijimanie a odosielanie MMS sprav, pri
pokuse dorucit vdm MMS spravu vygeneruje popisnd SMS sinformaciou o tejto udalosti. Ak
pouzivate Android starS$i ako 4.4, MMS sprava je prijatd aspracovana prislusSnou predvolenou
aplikaciou, v ktorej je mozné tieto spravy prehliadat. Android 4.4 a novsi Android viak pévodni MMS
spravu neuchovava. V pripade, Ze pouZivate novsi Android a MMS spravy su pre vas délezité, vypnite
si v teleféne spracovavanie MMS sprdv. Vacsina operatorov vdm v pripade, Zze mate MMS neaktivne,

dorudi SMS spravu s informaciou o moznosti pozriet si nedorucitelnid MMS na webe.

56.1Nova sprava

Varovanie: V pripade, Ze COrvus nie je nastaveny ako predvolena aplikacia, potom sa pri
spusteni tejto aplikacie zobrazi varovanie o nemozZnosti plnohodnotne pracovat so spravami a

nasledne vdm bude umoZnené nastavit COrvus ako predvolend SMS aplikaciu.

Dialdg je uréeny na vytvaranie novych sprdv, pouziva sa vsak aj pri preposielani existujucich
sprav alebo pri odpovedani na spravy. V tychto pripadoch su niektoré polozky automaticky vyplnené.

Po aktivovani sa zobrazi ponuka s nasledujicimi polozkami.

e Upravit text: po poklepani sa zobrazi editacné pole, do ktorého napiste text spravy.
poznamka: V prepisovatelnych editacnych poliach je mozné pouZivat na zadavanie textu aj
diktovanie hlasom. Viac informdcii o diktovani hlasom vid' v rovnomennej kapitole vyssie.

e Upravit prijemcov: po poklepani sa zobrazi edita¢né pole, do ktorého mozno ruéne vpisat jedno
alebo viacero telefénnych Cisel, kazdé na samostatnom riadku. Editacné pole pouZite, ak chcete

poslat spravu na Cislo, ktoré nemate uloZzené v kontaktoch.
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e Pridat prijemcov (zoznam): po aktivovani sa zobrazi telefénny zoznam, v ktorom mozno vybrat
jedného alebo viacerych prijemcov. Ak chcete vybrat jedného prijemcu, nalistujte ho v zozname
a poklepte po prislusnom kontakte. Viacerych prijemcov mozno vybrat pomocou funkcie
oznacovania, ktora tu funguje rovnako ako v aplikacii Kontakty.

e (Odoslat: po aktivacii bude sprava odoslana. Na to, aby bolo mozné spravu odoslat, musi byt
vybraté aspon jedno telefonne ¢islo. V pripade, Ze ste sa rozhodli spravu neodoslat, mézete

pisanie novej spravy kedykolvek zatvorit svihom dolava.

s

56.2Z0znam sprav

Varovanie: V pripade, Ze COrvus nie je nastaveny ako predvolend aplikacia, potom sa pri
spusteni tejto aplikacie zobrazi varovanie o nemoZnosti plnohodnotne pracovat so spravami a

nasledne vdm bude umoZnené nastavit COrvus ako predvolend SMS aplikaciu.

V tejto kapitole si popiSeme komponent pouZivany na zobrazovanie sprav v priecinkoch
Dorucené, Odoslané a Nedorucitelné.

Ide o Standardny zoznam, v ktorom su chronologicky usporiadané spravy. Na pohyb po
jednotlivych spravach pouZite Standardné zoznamové gesta (detaily pozri v kapitole Ovladaci prvok
zoznam).

Po presune kurzora na konkrétnu spravu sa v zavislosti od daného priecinka zobrazi a vyslovi
odosielatel (v doruéenych spravach) alebo prijemca (v odoslanych, resp. nedoruditelnych spravach),
dalej informacia o pozicii vzozname (napriklad 1 z 10). Nasledne je prostrednictvom hlasového
vystupu vysloveny obsah spravy.

Jednotlivé spravy mozno oznacovat, aby na nich bolo mozné vykonat niektord z hromadnych
operacii (pozri kontextovu ponuku). Na zmenu stavu oznacenia pouZite gesto Svih doprava, rovnako
ako v telefénnom zozname.

Poklepanim na konkrétnu spravu mozZno zobrazit detaily. Dvojitym poklepanim moZno

vyvolat kontextovu ponuku.

5.6.21Poll LEU ET 1 OA@OiI OAE bPi 1T OEU UIT UT Ai &6 OPOUO

Kontextova ponuka zoznamu sprav obsahuje nasledujuce polozky:

e Preditat: po vyvolani zobrazi podrobné informacie o vybratej sprave.
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e Odpovedat: funkcia umozriuje odpovedanie na zvolenu spravu. Nie je dostupna v odoslanych
spravach. Po jej aktivovani sa zobrazi Standardny dialdg na pisanie novej spravy s predvyplnenym
prijemcom.

e Poslat dalej: funkcia vyvola standardny dialdg na pisanie novej spravy s predvyplnenym textom.

e QOdstranit: pouZite na odstranenie prave vybratej spravy. Funkciu mozno vyvolat aj gestom 1-
dvojtuk.

e Extrahovat telefénne Cisla: po vyvolani tejto funkcie sa COrvus pokusi analyzovat spravu a najst
v jej texte telefénne Cisla. Nasledne zobrazi zoznam obsahujuci ¢islo odosielatela spravy a isla,
ktoré sa nasli v texte spravy. Po poklepani na konkrétne Cislo sa spusti aplikacia Teleféon
s vybranym &islom. Cislo zobrazené v aplikacii Telefén mozno dalej pouzit prostrednictvom jednej
z poloziek kontextovej ponuky Telefonu.

e Zmenit oznacenie: meni stav oznacenia vybratej spravy. Funkciu mozno vyvolat aj gestom Svih
doprava.

e Oznadit vSetko: umozZiiuje oznacenie vsetkych sprav v aktudlnom zozname.

e (Odznadit vsetko: rusi aktudlny vyber sprav.

5.7 Aplikacia Elektronicka posta

Aplikacia Elektronickd posSta umoziuje zakladnd pracu s elektronickou postou
prostrednictvom protokolu IMAP. Po jej spusteni sa zobrazi zoznam dostupnych Uctov, ktory je pri
prvom spusteni aplikacie prazdny. Novy ucet mozno pridat z kontextovej ponuky na zozname Uctov.

Poklepanim na lubovolny ucet v zozname Gc¢tov mozno rychlo zobrazit obsah dorucenej posty
daného uctu. Obsah priecinka sa zobrazi v okne Zoznam sprdv, ktoré je opisané nizsie v samostatnej
kapitole.

Kontextova ponuka zoznamu uctov obsahuje nasledujuce polozky:

e Zobrazit priedinky: po aktivovani sa zobrazi zoznam vsetkych priecinkov daného Gctu. Ide o
linearny zoznam obsahujuci vsetky priecinky aj podpriecinky. Poklepanim na konkrétny priecinok
mozno zobrazit zoznam sprav v iom.

e Pridat ucet: po vyvolani sa zobrazi sprievodca pridanim Gétu, ktory si postupne vypyta zédkladné
parametre Uctu a nasledne bude ucet vytvoreny. Podrobné informdacie o jednotlivych

parametroch G¢tu mozno najst nizsie v kapitole Uprava uctu.
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e Upravit Ulet: po aktivovani sa zobrazi okno pre nastavenie Uc¢tu, v ktorom mozno upravit
parametre zadané do sprievodcu pri vytvarani Uctu, ale aj dalSie parametre. Podrobnosti vid’
nizsie v kapitole Uprava Gctu.

e (Odstranit Ucet: po aktivovani bude odstraneny prave vybraty tcet.
571Uprava uGuctu

Pre kazdy ucet mozno nastavit nizSie uvedené parametre. Parametre oznacené hviezdickou

su povinné.

e  *Nazov Ucétu: struény ndazov Gcétu, ktorym sa bude ucet identifikovat v zozname Uctov. Pri
vytvarani Uc¢tu program nazov automaticky generuje, mozno ho vsak prepisat.

e *Meno a priezvisko: zadajte vase meno a priezvisko. PouZije sa pri identifikacii odosielatela
spravy.

e *e-mailova adresa: zadajte vasu e-mailovu adresu.

e  *IMAP server: zadajte adresu IMAP servera, ku ktorému sa chcete prostrednictvom tohto Gctu
pripdjat. Editacné pole je automaticky vyplnené v pripade, Ze pouzivate niektorého z ¢asto
pouzivanych poskytovatelov sluzieb elektronickej posty.

e *IMAP port: zadajte port IMAP. Sluzba je zvycajne prevadzkovand na porte 993, ktory je v
editaénom poli predvyplneny. Jej nesifrovana verzia sa zvyCajne prevadzkuje na porte 143,
pouzivatelom vSak odporicame pouzivat Sifrovanu sluzbu.

e *IMAP prihlasovacie meno: zadajte vase prihlasovacie meno k elektronickej poste.

e *IMAP heslo: zadajte vase heslo k elektronickej poste.

e Sifrované spojenie: ak je zaciarknuté, program sa pokusa komunikovat so serverom
zabezpecenym kandlom cez SSL.

e  Prisifrovani nekontrolovat certifikat: ak je zapnuté, tak sa pri komunikacii cez zabezpeceny kanal
neoveruje pravost certifikatu. Volbu je potrebné aktivovat v pripade, Ze IMAP server pouZiva tzv.
self signed (neovereny) certifikat.

e *SMTP server: zadajte adresu SMTP servera, prostrednictvom ktorého chcete odosielat postu.
Editacné pole je automaticky vyplnené v pripade, Ze pouZivate niektorého z ¢asto pouzivanych
poskytovatelov sluZieb elektronickej posty.

e *SMTP port: zadajte port pre odosielanie posty. Zabezpecenad sluiba SMTP je zvycajne
prevadzkovana na porte 465, ktory je v editanom poli predvolene napisany. Nezabezpecend
sluzba SMTP je zvy€ajne prevadzkovana na porte 25, tito vsak neodporicame pouzivat. Mnohi

poskytovatelia internetovych sluzZieb tento port blokuju.
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SMTP prihlasovacie meno: sem zadajte prihlasovacie meno, ktoré vam bolo pridelené
poskytovateflom SMTP servera. Prihlasovacie meno je zvycajne zhodné s tym, ktoré pouzivate pri
prihlasovani sa k IMAP serveru. SMTP servery nemusia vzdy vyzadovat meno a heslo, preto
mozno toto pole ponechat aj prazdne.

SMTP heslo: sem zadajte heslo, ktoré vam bolo pridelené poskytovatelom SMTP servera. Heslo
je zvy€ajne zhodné s tym, ktoré pouzivate pri prihlasovani sa k IMAP serveru. SMTP servery
nemusia vzdy vyzadovat meno a heslo, preto mozno toto pole ponechat aj prazdne.

Sifrované spojenie: Ak je zaciarknuté, program sa pokusa komunikovat so serverom
zabezpecenym kandlom cez SSL.

Pri Sifrovani nekontrolovat certifikat: ak je zapnuté, tak sa pri komunikacii cez zabezpedéeny kanal
neoveruje pravost certifikdtu. Volbu je potrebné aktivovat v pripade, Ze SMTP server pouZiva
tzv. self signed (neovereny) certifikat.

V odpovedi citovat pdvodnu spravu: ak je zaciarknuté, tak sa pri odpovedani na spravu pod vami
uvedeny text prida aj text pévodnej spravy.

Naraz naditat spravy: vyberte jednu z predvolenych hodnét. Volba urcuje, aky najvyssi pocet
sprav ma byt zo servera naditany pri otvoreni priecinka, resp. pri poklepani na polozke "Nacitat
dalsie spravy". Volba méze byt uZito¢nd v pripade, Ze mavate v priecinkoch velké mnozstvo
sprav a k internetu sa pripajate cez limitované mobilné pripojenie.

Podpis: ak je neprazdny, potom je tento obsah pripajany pod text v kazdej vami napisanej
sprave.

Priecinok pre prilohy: pouZite na nastavenie priecinka, do ktorého sa maju pri stahovani ukladat
prilohy. Predvolend hodnota je prieCinok Attachments nachadzajuci sa v prieCinku COrvus na
internej pamati telefonu.

Vymazané spravy prestvat do kosa: Ak je zaciarknuté, potom su spravy pri vymazani prestivané

do priecinka k6s. V opacnom pripade su odstranené.

7

572Z0znam spr av

Pouziva sa na zobrazovanie obsahu vybraného priecinka. Spravy sa zobrazuju v Standardnom

zozname. Na obrazovke teleféonu sa zobrazuje len meno odosielatela. Prostrednictvom hlasového

vystupu je vysloveny aj predmet, informdcia o stave spravy (len ak je neprecitand), prilohach a

datume prijatia spravy.

Ak este neboli zo servera nacitané informacie o vSetkych spravach (vid' nastavenie "Naraz

nacitat spravy" v dialégu Upravit Gcet), potom sa v zozname sprav ako poslednd nachadza polozka

"Nacitat dalsie spravy". Po jej aktivovani budu nacditané a do zoznamu zaradené dalSie spravy.
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Poklepanim na konkrétnej sprave v zozname mozno tUto spravu otvorit. Zobrazuje sa v
prehliadaci doruc¢enej spravy (vid nizsie).

V zozname sprav mozno na spravach vykondvat standardné operacie ako mazanie konkrétnej
spravy, oznacovanie a hromadné mazanie viacerych sprav. Okrem $tandardnych gest (1-dvojtuk pre
mazanie spravy, Svih doprava pre zmenu stavu oznacenia spravy) je k dispozicii aj kontextova ponuka,

ktorad obsahuje nasledujuce polozky:

e Nova sprava: po aktivovani sa zobrazi dialdg pre pisanie spravy, opisany je nizsie v podkapitole
Pisanie novej spravy.

e QOdstranit: po poklepani bude sprava odstranena zo servera. Mozno pouzit aj gesto 1-dvojtuk.

e Zmenit oznacenie, Oznacit vSetko, Odznalit vsetko: Standardné operacie na oznacovanie

poloziek zoznamu.

573Prehl i adac¢ dogrucenej sprav

Prehliada¢ dorucenej spravy je reprezentovany Standardnym neprepisovatelnym editacnym
pofom. Po otvoreni spravy sa kurzor nachddza na riadku s predmetom spravy. Nad predmetom su
eSte zobrazené informdcie o odosielatelovi, prijemcoch a datume prijatia sprdvy. Spravu zatvorte
poklepanim alebo Standardnym gestom 1-Svih dolava. Prostrednictvom kontextovej ponuky mozno

so spravou vykonat nasledujlice operiacie:

e (Odpovedat: po aktivovani bude otvoreny editor novej spravy s predvyplnenymi polozkami
prijemcu, predmetu a textu spravy tak, aby bolo moZné na spravu jednoducho odpovedat.

e Odpovedat vSetkym: po aktivovani bude otvoreny editor novej spravy s predvyplnenymi
polozkami prijemcu, predmetu a textu spravy tak, aby bolo moiné jednoducho odpovedat
vSetkym prijemcom spravy.

e Poslat dalej: standardna funkcia pre poslanie spravy dalej. V sucasnosti sa preposiela len text
spravy, nie prilohy.

e Stiahnut prilohy: po aktivovani sa zobrazi zoznam priloh, ktoré sprava ma. Jednotlivé polozky
zoznamu pozostdvaju vidy z ndzvu a velkosti prilohy. Poklepanim na konkrétnu polozku mozno
prilohu stiahnut do telefénu. UloZena bude do priecinka pre prilohy nastaveného v moznostiach
uctu.

e Kopirovat, Znacka: standardné prvky kontextovej ponuky neprepisovatelného editacného pola.
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574Pi sani e novej spravy

Jednotlivé komponenty spravy su tu podobne ako pri pisani novej SMS spravy zobrazené v

zozname. Zoznam obsahuje nasledujlce polozky:

e Od: meno a adresa odosielatela, hodnotu nie je mozné menit.

e Komu: zoznam prijemcov, po poklepani sa zobrazi editacné pole obsahujuce jednu alebo viacero
adries oddelenych ciarkou.

e Pridat zo zoznamu: po poklepani sa zobrazi zoznam kontaktov uloZenych v telefone. Poklepte na
kontakte, ktory chcete pouzit, alebo oznacte viacero kontaktov a poklepanim vyber potvrdte.
Kontakty, ktoré nemaju definovanu e-mailovi adresu, st nedostupné a nie je ich mozné vybrat.
Vybraté kontakty budu pridané do policka Komu.

e Predmet: po poklepani zadajte do editacného pola predmet spravy.

o Text  spravy: po poklepani  zadajte do editacného pola text  spravy.
poznamka: V prepisovatelnych editaénych poliach je mozné pouzivat na zadavanie textu aj
diktovanie hlasom. Viac informdcii o diktovani hlasom vid' v rovnhomennej kapitole vyssie.

e Kopia, pridat zo zoznamu: postupujte rovnako ako pri policku Komu.

e  Skrytd képia, pridat zo zoznamu: postupujte rovnako ako pri policku Komu.

e Prilohy: po poklepani sa zobrazi spravca priloh. Ide o zoznam, do ktorého méZete cez kontextovu
ponuku pridavat subory alebo ich odstrariovat.

e QOdoslat: po aktivovani poloZzky bude sprava odoslana.

5.8 Aplikacia Aplikacie

Ide o jednoduchy ,rozcestnik” na spustanie menej ¢asto pouzivanych aplikacii. V siéasnosti

obsahuje nasledujuce aplikacie:

e Poznamky
Aplikdcia umoznujuca spravu (vytvaranie, mazanie a upravovanie) poznamok. Viac informacii v
kapitole Poznamky.

e Knihy
Po poklepani na poloZku sa otvori spravca suborov v prie€inku uréenom na ukladanie knih. Viac
informacii mozno najst v kapitole Knihy

e Stahovanie knih

spusti nastroj na stahovanie knih, viac informacii vid' nizsie v samostatnej kapitole.
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e Hodiny a kalendar
Aplikacia ponuka zdkladné ¢asové funkcie. Viac informacii pozri v kapitole Hodiny a kalendar.
e Spravca suborov
Aplikacia umoziuje spravovanie stborov a prie€inkov v teleféne. Viac informacii vid' v sekcii
Sprdvca suborov.
e Hra patndstka
Jednoduchy matematicky hlavolam, viac informacii vid'v sekcii Hra patnastka.
e Hra lopticky
Jednoducha hra na trénovanie postrehu, viac informdcii vid v samostatnej kapitole niZsie.
e Zapadoslovenska distribu¢na
ide o modul umoznujuci ziskavat a posielat informacie o odstavkach a poruchach
v elektrickej sieti Zapadoslovenskej distribuénej, kontaktovat elektrikarov,... Viac
informacii vid' nizsie, v samostatnej kapitole.
o Detektor svetla
Jednoducha aplikacia, ktora po spusteni vydava tén, ktorého vyska je zavisla na intenzite svetla
dopadajticeho na svetelny senzor telefénu. Cim je svetlo intenzivnejsie, tym vyssi je ton. Na
displeji sa zobrazuje hodnota svetelnosti v luxoch. Aplikaciu je mozné pouzit len na telefénoch so
senzorom svetla, ktory sa zvycajne nachddza v hornej Casti displeja telefénu. Aplikaciu ukoncite
Svihom dolava.
Tip: aplikaciu mdzete pouzit aj ako jednoduchy rozlisovaé svetlych a tmavych farieb. Od svetlych
farieb sa odraza viac a naopak od tmavsich menej svetla. Ak teda v miestnosti s dostatkom svetla
zamierite telefén svetelnym senzorom na objekt, ktorého farbu chcete rozpoznat, bude telefén
pri tmavych predmetoch vydavat nizsi a pri svetlych vyssi ton.
e Baterka
Jednoducha aplikacia, ktora umoznuje vyuzit telefon ako nidzové svietidlo. Po spusteni sa
zobrazi zoznam s troma polozkami:
0 Vypnuté - ni¢ nesvieti,
0 Blesk fotoaparatu (polozka je dostupna len ak ma telefén blesk) - ak je kurzor na tejto
polozke, blesk sa rozsvieti,
0 Displej - ako svetlo sa poutzije displej s jasom nastavenym na maximum a bielou farbou
pozadia.
e Kalkulacka: aplikacia umoznujica robit zakladné matematické vypocty. Podrobnosti vid'

v samostatnej kapitole.
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Diktafén: aplikacia umoznujlca vytvaranie zvukovych nahravok. Viac informacii vid' v samostatnej
kapitole.

Prehrdvac hudby: jednoduchy prehravac zvukovych suborov. Viac informacii vid' v samostatnej
kapitole.

Android aplikacie

Aplikacia umoznuje jednoducho spustit aplikacie, ktoré su nainstalované v teleféne. Viac

informdcii vid' v kapitole Android aplikacie.

5.9 Aplikacia Nastavenia

Tato aplikacia umozniuje pristup kroéznym nastaveniam telefénu a jednotlivych funkcii

COrvusu. Po jej vyvolani sa zobrazi ponuka s nasledujidcimi polozkami.

Prostredie

Spristupfiuje rozne nastavenia prostredia. Viac informacii vid v sekcii Prostredie.

Rec

Umoznuje nastavenie parametrov reci, viac informdcii vid' v sekcii Rec.

Zvuk

UmoZnuje nastavenie hlasitosti zvuku. Viac informdcii vid' v sekcii Zvuk.

Tény

UmoZnuje nastavenie predvolenych tonov pre niektoré typy udalosti. Viac informacii vid' v sekcii
Toény.

Displej

UmoZiuje nastavenie niektorych parametrov zobrazovania. Viac informdcii vid v sekcii Displej.
Odozva pocas hovoru

UmozZnuje nastavenie parametrov spravania aplikacie na obrazovke pocas hovoru. Viac informdcii
vid'v sekcii Odozva pocas hovoru.

Cita¢ obrazovky

UmoZfuje nastavenie parametrov &itaca obrazovky. Viac informdcii vid'v sekcii Cita¢ obrazovky.
Bezdrotové pripojenie

Dialég umozriuje aktivovat resp deaktivovat niektoré bezdrétové technolégie telefénu.
Podrobnosti vid' v kapitole bezdr6tové pripojenie.

Skratky na hlavnej obrazovke

Dialég umozriuje priradit funkcie aplikacie COrvus, resp. externu aplikaciu ku kazdej z dvadsiatich
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skratiek pouZzitelnych na hlavnej obrazovke. Po vyvolani funkcie vyberte skratku, ktoru chcete
upravit, a poklepte. Nasledne v zozname vyberte jednu z funkcii prostredia COrvus. V pripade, ze
chcete so skratkou asociovat niektoru z aplikacii nainstalovanych vo vasom teleféne, vyberte a
poklepte na polozke Spustit Androidovu aplikaciu, nasledne v zozname zvolte pozadovanu
aplikaciu. Ak chcete skratku deaktivovat, vyberte v zozname prvu polozku ,nedefinovany”.
Klavesnica

Umoznuje nastavit parametre klavesnice. Viac informacii vid v sekcii Klavesnica.

Vybrané Android nastavenia

Obsahuje linky na niektoré ¢asto pouzivané sekcie Android nastaveni. Fungovanie tychto

"skratiek" moze byt zavislé na verzii operacného systému, aj na vyrobcovi vasho telefénu.

5.9.1 Prostredie

V dialégu mozno menit nasledujlice parametre.

Citlivost $vihu: umozriuje prispdsobenie dizky $vihu pri vykonavani gest. Nastavenie moze byt
uzitocné pre pouzivatelov, ktori maju problémy s jemnou motorikou.

Citlivost dotyku: umozriuje prispdsobenie citlivosti dotyku, zniZovanim citlivosti sa predlzuje
interval trvania dotyku, ¢o taktiez mdze pomaoct pouzivatelom, ktori maju problémy s jemnou
motorikou.

Maximalne trvanie kratkeho shiftu: touto volbou moZno nastavit dizku trvania kratkeho shiftu.
Teda, ak shift pridrzite dlhSie ako je tato hodnota, shift sa bude chapat ako dlhy.

Pripominat zmeskané hovory a spravy: po aktivovani funkcie (po poklepani na nastavenie vyberte
jednu z hodndét) bude COrvus v pravidelnych intervaloch zvukovym signdlom pouzivatela
upozorfiovat na existujlce spravy a neprijaté hovory. Funkcia sa aktivuje prichodom spravy alebo
neprijatim hovoru. Deaktivuje sa automaticky pri otvoreni priecinka dorucenych sprav, resp.
registra neprijatych hovorov. Je potrebné uvedomit si, Ze funkcia bude deaktivovana aj v pripade,
Ze neddjde k otvoreniu neprecitanej spravy.

Potlacat systémové dialdgy: ak je volba zapnutd, COrvus sa automaticky pokusa zatvarat vsetky
systémové dialégy. Jednym z nich je aj dialég zobrazeny po dlhom pridrzani tlacidla na
blokovanie telefénu sldziaci na spravu zariadenia. Prostrednictvom tohto dialégu je mozné napr.
vypnut telefon. Volbu odpordéame ponechat aktivovand tym nevidiacim pouzivatefom, ktori
nemaju aktivovany Cita€ obrazovky.

Prefix linky 1, Prefix linky 2: pouZite na nastavenie prefixov liniek. Viac informacii vid' v sekcii

Polozky kontextovej ponuky v aplikacii Kontakty.
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Overovaci kod: umozinuje nastavenie overovacieho kédu programu COrvus. Tento kéd si program
pyta od pouzivatela vidy, ked sa pouzivatel pokusa aktivovat funkciu, ktorej dosledkom je
opustenie systému COrvus. Kéd méze byt aj prazdny, nevidiacim pouzivatelom s deaktivovanym
¢itatom obrazovky viak odporicame pouZivat neprazdny kéd. Znizia tym pravdepodobnost, ze
systém COrvus umlcia nedopatrenim. Ak nie je nastaveny Ziaden kdd, aplikacia na kritickych

miestach kdd nepozaduje.

592Re ¢

V dialdgu je mozné menit nasledujlice parametre:

Rychlost redi: umozZniuje upravenie rychlosti hlasového vystupu. Rychlost upravte poklepanim a
nasledne pouzite Svih nahor na pridavanie a Svih nadol na uberanie rychlosti. Zvolend hodnotu
potvrdte poklepanim.

Vyska reci: umoznuje upravenie vysky reci. Funkénost tohto ovladdacieho prvku zavisi od
nainstalovanej syntézy reci. Ovlada sa rovnako ako predchadzajici parameter.

Odozva po znakoch: ak je volba zapnutd (stav mernite poklepanim), COrvus pri pisani oznamuje
kazdy vloZeny znak. Ak je vypnutd, namiesto ozndmenia znaku COrvus kratko pipne.

Citanie po slovach: ak je zapnuté, COrvus pri pisani oznamuje posledné napisané slovo po zadani
medzery alebo bodky. Takidto odozva méze byt uzitocna ako kontrola pri rychlom pisani - kazdé

napisané slovo je vyslovené, vdaka comu moze pouzivatel postrehnut preklepy.

5.9.3 Zvuk

V dialégu je mozné menit nasledujlce parametre:

Hlasitost reci: pouzite za Gcelom trvalého nastavenia reci aplikdcie. Hodnota nastavena tymto
prvkom sa ukladd do nastaveni aplikacie a pouzije sa vidy pri jej spusteni. Hlasitost upravte
poklepanim a ndsledne pouzite Svih nahor na priddvanie a Svih nadol na uberanie hlasitosti.
Zvolenu hodnotu potvrdte poklepanim.

Hlasitost reci po¢as hovoru: do editatného pola napiste hodnotu v rozsahu 0 az 100. Hodnota
uréuje hlasitost syntézy reci pocas telefonovania. Vyjadruje percentualny podiel vzhladom na

hlasitost zvuku hovoru.
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Hlasitost budika: nastavena hodnota (nastavte ju rovnakym spdsobom ako hlasitost reci) bude
pouzita ako maximdlna hodnota pri budeni. Tén budenia sa bude z nizkej hlasitosti postupne
zosilfiovat az na Uroven nastavenu tymto parametrom.

Hlasitost notifikacii: reguluje hlasitost ténu prichadzajucich sprav a pod.

Hlasitost zvonenia: urcuje hlasitost vyzvanacieho ténu pri prichadzajicich hovoroch.

Hlasitost systému: reguluje hlasitost systémovych zvukov, akymi st napriklad zvuky pri dotykani

sa displeja a pod.

Pozndmka: PouZitelnost regulovania réznych hlasitosti zavisi od vyrobcu telefénu. V niektorych

pripadoch sa zlu€uju viaceré parametre, regulovanim jedného sa teda m6zu menit aj iné nastavenia.

594T 6 ny

Dialég umoznuje nastavenie predvolenych ténov pre nasledujiuce udalosti:
tén zvonenia (vyzvanaci tén),
ton notifikacii (tdn ohlasujuci nova SMS),

ton budika.

Po aktivovani jednej z vysSie uvedenych poloziek sa zobrazi jednoduchy dialég na vyber

ténov. Tény prepinajte Svihom nahor a Svihom nadol, poZadovany ton potvrdte poklepanim. Dialég je

mozné kedykolvek zrusit Svihom dolava.

5.9.5 Displej

V dialégu je mozné menit nasledujlce parametre:

Specidlne zamykanie obrazovky: ak je zapnuté, COrvus pouziva vlastné zamykanie obrazovky. V
takom pripade odporicame vypnut zamykanie obrazovky v systéme. Pri aktivovanom zamykani
obrazovky COrvusu funguje odomykanie telefonu nasledujicim spésobom. Po kratkom stlaceni
tlacidla pre vypinanie telefonu COrvus oznami aktudlny cas a informaciu o novych spravach a
neprijatych hovoroch. Ak sa nasledne dotknete displeja, COrvus oznami, Ze obrazovka je
zamknutd. Na jej odomknutie stucasne stlacte tlacidla pre pridavanie a uberanie hlasitosti. Po ich

stlaceni bude obrazovka odomknutda a COrvus bude opat mozné pouzivat.
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Interval vypinania obrazovky: umoznuje nastavenie c¢asu, po akom sa obrazovka automaticky
vypne. Po poklepani vyberte a potvrdte jednu z nasledujicich hodnét: nevypinat (obrazovka sa
nikdy nevypne), 15 sekind, 30 sekind, 1 mindta, 2 mindty, 10 minut, 30 minut.

Tienenie: stav prepinajte poklepanim. Ide o funkciu, ktora v pripade, Ze je aktivovana, prekryva
cely displej ¢iernou clonou, ¢im znemoziiuje nahodnym okoloidtcim nazerat na displej. Clonu
mozno aktivovat, resp. deaktivovat aj docasne pouzitim gesta 2-$vih dolava kdekolvek v COrvuse.
Docasnd aktivacia, resp. deaktivacia sa vSak neukladd do nastaveni a povaiuje sa za
neStandardnd. V praxi to znamen3, Ze ak sa stav funkcie tienenie liSi od hodnoty uloZenej v
nastaveniach, COrvus na tento fakt upozornuje v titulkovom riadku kazdého okna. Ak napriklad
mate v nastaveniach tienenie zapnuté a za U¢elom ukazania telefénneho ¢isla svojmu znamemu
ho pouzitim 2-Svihu dolava doc¢asne vypnete, COrvus bude pri otvoreni kazdého okna oznamovat
stav tienenia, az kym ho 2-svihom dolava opéat neprepnete na takd hodnotu, akd je uloZzend v
nastaveniach.

Velkost pisma: umozZiiuje nastavenie jednej z definovanych schém velkosti pisma. Definované su
tieto schémy: velmi velké, velké, standardné, malé a velmi malé. Schéma ,velmi malé“ je
uZito¢na hlavne pre nevidiacich. Nou definované pisma st velmi malé, ich pozitivom je ale fakt,

Ze sa na obrazovku zmestia dlhsie riadky, ¢o je vyhodou pri ¢itani textu po riadkoch.

5960dozva pocCas hovoru

Dialég umoznuje nastavenie nasledujucich parametrov:

Obsluha hovorov: ak je zapnutd, COrvus pouZziva vlastné obrazovky pri prichadzajiucom hovore a
pocas hovorov. V opaénom pripade sa v uvedenych situaciach zobrazuju standardné obrazovky
operacného systému telefénu.

Umoznit prijimanie a odmietanie hovoru aj gestami: ak je volba zapnutd, na obrazovke
prichddzajiceho hovoru je mozné pouZit gesto dvojsvih doprava pre prijatie a gesto dvojsvih
dolava pre odmietnutie hovoru. Funkcionalita je uzito¢nd pre pouZivatelov novsich telefénov,
ktori nemoZu na vyvolanie funkcii pre prijimanie a rusenie hovoru pouZivat tladidla hlasitosti.
Zablokovat gesta, ak je telefon pri uchu: ak je funkcia aktivovana, dochadza k znefunkéneniu
vsetkych jednoduchych gest v pripade, Ze COrvus s pouZitim senzora pribliZzenia zisti, Ze je telefén
pri uchu. Zapnutim tejto funkcie eliminujete nechcené vyvoldvanie gest uchom na telefénoch,
kde sa pri priloZeni k uchu displej nevypina automaticky.

Nevypinat displej po oddialeni telefonu od ucha: v pripade, Ze telefén pocas hovoru nemate pri

uchu, sprava sa za normalnych okolnosti rovnako ako pocas beinej prevadzky. V pripade, Ze je
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aktivované automatické vypinanie displeja pri ne¢innosti, déjde k jeho vypnutiu aj pocas hovoru.
Aktivovanim tejto funkcie modzete zabranit automatickému vypinaniu displeja po¢as hovorov,
napriklad pri pouZiti hlasitého odposluchu, ked telefén nemate pri uchu. Je vSak potrebné
uvedomit si, Ze telefdn s aktivnym displejom ma vacSiu spotrebu energie.

Hlasitost redi pocas hovoru: do editaéného pola napiste hodnotu v rozsahu 0 az 100. Hodnota
uréuje hlasitost syntézy redi pocas telefonovania. Vyjadruje percentualny podiel vzhladom na

hlasitost zvuku hovoru.

597Citac¢ obrazovky

V dialdgu je mozné menit nasledujlice parametre:

Nehovorit pri vypnutom displeji: ak je volba aktivovand, cita¢ obrazovky pri vypnutom displeji
teleféonu nerozprava.

Vyslovovat notifikacie: ak je volba aktivovana, ¢ita¢ obrazovky vyslovuje notifikacie zobrazené na
liste notifikdacii. Volbu pravdepodobne zapnete v situaciach, ked budete na notifikacnej liste
oCakavat konkrétnu spravu. V opacnom pripade odporiéame beinému pouZivatelovi volbu
vypnut.

Automaticky aktivovat pri opusteni COrvusu: ak je volba aktivovana, ¢ita¢ obrazovky sa
automaticky aktivuje v pripade, ze sa na displeji telefénu zobrazi okno, ktoré nepatri COrvusu.
Cita¢ obrazovky bude teda automaticky ozvucovat ostatné prostredie telefénu.

Automaticky postvat zoznamy: Ak je volba aktivovand, potom sa vreZime CitaCa obrazovky
automaticky posuvaju rolovatelné zoznamy. Podrobnosti pozri niZsie, v kapitole o Citai
obrazovky.

Povolit skratku pre prepinanie prezerania dotykom: Ak je aktivované, potom je mozné v citadi
obrazovky poufZit sucasné stlacenie oboch shiftov na deaktivaciu, resp. opatovnu aktivaciu
skimania dotykom. Ak je funkcia skimanie dotykom vypnutd, potom su dotyky na displeji
interpretované priamo systémom Android, akoby Ziaden ¢ita¢ obrazovky nebezal. Tento reZim sa
da pouzit v aplikaciach, ktoré maju vlastné ozvuéenie, ako napriklad soft Braille keyboard a
podobne.

Skratky nastavenia granularity: v tejto sekcii je mozné nastavit 6 skratiek, ktorymi mozno rychlo
aktivovat najCastejsie pouzivané granularity pri praci s ¢itaCom obrazovky. Po poklepani na
poloZku sa zobrazi zoznam skratiek. Poklepte na fubovolnu z nich a vyberte granularitu, ktora sa
ma nastavit po pouziti vybratej skratky. Podrobnosti o pouzivani granularit vid v kapitole o ¢itaci

obrazovky.
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598Bezdr 6toveée pripojenie

Dialég umoznuje zapnut resp. vypnut niektoré bezdrétové technoldgie vasho telefénu.

Dostupnost niektorych volieb je zavisld na verzii operaéného systému. Dostupné su nasledujice

volby:

WIFI: umozniuje aktivovat resp. deaktivovat wifi. Ak je telefén pripojeny k nejakej
sieti, potom sa pri tejto volbe zobrazuje aj ndzov siete.

Spravovat bezdrotové siete: Umozriuje spravovat uloZené siete a pripajat sa k
dostupnym sietam. Viac informacii v podkapitole nizsie.

Mobilny pristupovy bod: umoznuje aktivovat resp. deaktivovat mobilny pristupovy
bod. Konfigurdciu mobilného pristupového bodu vykonajte prostrednictvom
nastaveni Androidu.

Bluetooth: umozriuje zapnut resp. vypnut Bluetooth modul telefénu

Mobilné data: Umozriuje aktivovat resp. deaktivovat mobilné pripojenie na internet.
Volba je dostupnad len v Androide 4.4 resp. starSom. V novsich verziach je tato funkcia

blokovand vyrobcom telefénu.

59.813 DOAOT OAT AAUAOEOI Oi OEAOA

Dialég umoznuje spravu bezdrotovych sieti uloZzenych v pamati telefénu, ale aj pridavanie

novych sieti. Po otvoreni obsahuje zoznam sieti, ktoré su v telefone aktudlne uloZené. V kontextove;j

ponuke sa nachadzaju nasledujuce polozky:

Pripojit/odpojit: po aktivovani sa telefén pokusi pripojit k prave zamerane;j sieti, resp.
odpojit, ak je k sieti pod kurzorom prave pripojeny.

Pridat zo zoznamu sieti: po aktivovani tejto polozky bude zobrazeny zoznam vsetkych
sieti, ktoré telefédn prave vidi v dosahu. Ku kaZdej sieti je uvedeny jej ndzov, sila
signalu vtvare x/y atechnoldgia pripojenia. Siete typu WEP, WPA, resp. WPA2
vyZaduju heslo. Po poklepani na takejto sieti si teda COrvus heslo vypyta a nasledne
sa pokusi pripojit. Ak bude pripojenie Uspesné, siet bude automaticky uloZend do
zoznamu pouZitych sieti.

Odstranit: Aktivovanim polozky moZzno odstranit prave vybranu siet v zozname
uloZenych sieti. Ak pouZivate novsiu verziu operaéného systému, potom bude mozné
pomocou tejto funkcie odstranit len tie siete, ktoré boli pridané aplikdciou COrvus,
siete ktoré ste pridali pomocou dialégu operacného systému mébzete vymazat len

z dialégu operacného systému.
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599KI| avesnica

V dialégu mozno menit nasledujlice parametre:

e Automaticky zapinat klavesnicu v editovatelnych poliach: ak je volba zapnuta, potom sa pri
zobrazeni prepisovatelnych editacnych poli automaticky aktivuje predvolena kldvesnica pre
konkrétne editaéné pole. Volbu mdzu chciet deaktivovat napriklad pouZivatelia telefénov so
vstavanou hardwarovou klavesnicou, pretoze ti pravdepodobne uprednostnia viac miesta na
displeji, aby mohli lahsie vykonavat gesta na rychly pohyb po texte a pod.

e Automatické velké pismend: ak je zapnuté, COrvus automaticky prepina klavesnicu na ,jedno
velké pismeno“ na zaciatkoch viet.

e Zapnut tlacidlo Spat: ak je volba zapnutd, funguje kapacitné tlacidlo Spat v dolnej Casti displeja
dotykovych telefénov ako ekvivalent funkcie ,spat”, resp. ekvivalent poloZiek Ukoncit alebo
Zrusit v kontextovej ponuke aktivnej aplikacie. Volbu odporicame zapnut pouzivatelom
telefénov s hardwarovym tladidlom Spat.

e Klavesnica pre alfanumericky vstup, Klavesnica pre numericky vstup, Kldvesnica pre vypocty:
volby umoznuju nastavit model klavesnice pre vymenované typy editacnych poli. Alfanumerické
polia su také polia, do ktorych je moiné pisat pismend aj Cisla (napriklad text spravy SMS),
numerické polia su polia, do ktorych je moiné pisat len Cisla (napriklad aplikacia Telefon)
a vypocCty mozno pisat do pola v aplikacii Kalkulacka. Podrobné informacie o dostupnych
modeloch klavesnice mozno najst v kapitole o editaénych poliach.

e Konfigurovat Pisanie kreslenim: po aktivovani zobrazi dialég s nastaveniami modelu Pisanie
kreslenim, vid' podkapitola nizsie.

e Konfigurovat Pisanie tlacidlami: po aktivovani zobrazi dialég s nastaveniami modelu Pisanie

tla¢idlami, vid' podkapitola nizsie.
599.1+1 1 ZFECQOBMAERA EOAOI Al pi
Pre model Pisanie kreslenim moZno nastavit nasledujlce parametre:

e Invertovat pozicie 1 a5 na viacznakovych schémach: ak je zapnuté, su pri kldvesniciach, ktoré
obsahuju v jednom poli viac ako 1 znak, vymenené obsahy poli 1 a5, ¢o eliminuje potrebu
priklepavat pri pisani znakov nachadzajucich sa v poli uprostred stvorca kresliacej klavesnice.
Napriklad na klavesnici Malé pismenad sa v poli 1 (pole v favom hornom rohu Stvorca) nachadzaju

znaky .,?! avpoli 5 (prostredné pole Stvorca) znaky jkl. Pri beznom pisani su znaky jkl
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pouzivanejsie ako interpunkéné znamienka, a preto méze byt vyhodnejsie pozicie vymenit, ¢im
dosiahnete, Ze znaky jkl budete pisat kreslenim ¢iary dolava hore a priklepavat druhym prstom
budete pri interpunkénych znamienkach.

e (QOdozva pri prvom dotyku: ak je zapnuté, COrvus bezprostredne po poloZeni prsta na displej
vyslovi znak, ktory bude napisany, ak prst zodvihnete bez toho, aby ste nim pohli.

e Citlivost kreslenia: umoZfuje nastavit citlivost kreslenia pri pisani. Cim je citlivost vy3gia, tym
kratsie Ciarky treba kreslit pri vybere pola, ako aj pri vybere znakov v poli.

e Expertny mdd: ak je zapnuty, potom sa v pripade, Ze je aktivny model kladvesnice Pisanie

kreslenim, pri zobrazeni editacného pola automaticky aktivuje expertny maéd.

5002+1 1 FECOOBAEA ©I A6 EAI Al E

Pre model Pisanie tlacidlami moZno nastavit nasledujlce parametre.

e Rozsirend odozva pri prehmatdvani klavesnice: ak je zapnuté, tak su pri prehmatavani poli
s pismenami vyslovované vsetky znaky na prave najdenom poli. Napriklad ak prehmatdvanim
najdeme pole obsahujuce znaky a,b,c,2,..., tak so zapnutou touto volbou COrvus vyslovi

namiesto ,,a“ zoznam znakov nachadzajucich sa v tomto poli.

5.10 Aplikacia Pomocnik

Aplikacia obsahuje nasledujuce funkcie.

e Gestd
Po aktivovani sa zobrazi zoznam aplikdcii a prvkov pouZivatelského prostredia, pre
ktoré existuju zoznamy gest. Aktivujte lubovolnu polozku a zobrazend bude prislusna
napoved, obsahujica zoznam gest pre vybratu polozku. Tato funkcia zobrazuje
rovnaké zoznamy gest, aké sa zobrazuju pri pouZiti kontextovej napovede s pouZzitim
gesta 2-dvojité poklepanie.
o Oteleféne
Po aktivovani zobrazi dialdg s technickymi informaciami o teleféne.
e O programe
Po aktivovani zobrazi dialdg s informéaciami o aplikacii. Dialég mozZno pouzit napriklad na zistenie

aktualnej verzie aplikacie.
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e Kontrola An

droid nastaveni

Nastroj sltzi na kontrolu Android nastaveni, ktoré mézu mat vplyv na beh COrvusu. Viac

informacii p

e Licencia

ozri v sekcii Kontrola Android nastaveni.

Spristupniuje polozky na spravu licencnych udajov aplikacie. Viac informacii pozri v sekcii Licencia.

e Aktualizacie
Funkcia spri

Aktualizacie

5101Kont

Ndastroj

stupniuje nastroje na stahovanie a instalaciu aktualizacii. Viac informacii pozri v sekcii

COrvusu.

rola Android nastaveni

sldZi na rychle nastavenie takych volieb operaéného systému, ktoré mozu mat vplyv

na beh COrvusu. Po aktivovani prebehne kontrola nastaveni uvedenych niZsie a nasledne sa zobrazi

zoznam, obsahujlci odkazy na tie nastavenia, ktoré su prave deaktivované a ich aktivacia moéze

zlepsit pouzitelnost COrvusu. Zoznam mdze obsahovat jednu alebo viacero z nasledujucich polozZiek:

Aktivny ¢itaé obrazovky: Kontroluje, ¢i je aktivna sluzba citata obrazovky v
nastaveniach zjednodusenia ovladania. Ak je sluzba aktivha, potom su okrem
dialégov Specidlneho COrvus prostredia COrvusom ozvucené aj obrazovky systému a
vSetky ostatné Standardné Android aplikacie. Nevidiacim pouzivatelom odporuéame
tuto volbu aktivovat.

Predvolend domovska obrazovka: Kontroluje, ¢i je COrvus nastaveny ako domovska
obrazovka. Ak je COrvus nastaveny ako domovska obrazovka, potom je moziné
stlaenim tla¢idla home kedykolvek zobrazit hlavni obrazovku COrvusu. Nevidiacim
pouzivatelom odporicame tuto volbu aktivovat.

Predvolend SMS aplikacia: Kontroluje, ¢i je COrvus nastaveny ako predvolena sms
aplikacia. Volbu je vhodné aktivovat v pripade, Ze planujete COrvus pouZivat na
¢itanie, posielanie, mazanie,... SMS sprav. Ak COrvus nie je nastaveny ako predvolend
SMS aplikacia, potom mobzZe spravy len posielat, nie vSak mazat, oznaCovat ako
precitané a pod.

Aktivovana klavesnica COrvus: Kontroluje, ¢i je v systéme povolené pouZivat
kldvesnicu COrvus ako vstupni metddu, teda ¢i mozno COrvus kldvesnicu pouzivat aj
v beZznych edita¢nych poliach Androidu. Volbu aktivujte, ak chcete klavesnicu COrvus

pouzivat aj mimo $pecialneho prostredia COrvusu.
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e Klavesnica COrvus je predvolena: Kontroluje, ¢i je klavesnica COrvus nastavena ako
predvolend, teda ¢i sa automaticky pouzije ako vstup pri zobrazeni fubovolného

editacného pola mimo Specidlneho prostredia COrvus.

poznamka: Klavesnica COrvus pouzZivana mimo Specidlneho prostredia ma niekolko
nasledujucich obmedzeni:

e Na klavesnici mimo Specidlneho prostredia COrvus z technickych dévodov nefunguje
kontextova ponuka a teda nie su k dispozicii funkcie na oznacovanie textu a pracu so
schrankou,

e V niektorych pripadoch mozZe nastat situdcia, Ze sa pri pouzivani klavesnice aktivuje
rezim Citaca obrazovky. V takomto pripade odporucame pouZitim tladidla spat

klavesnicu skryt a opatovne ju zobrazit.

5.10.2 Licencia

V ponuke sa nachddzaju nasledujuce polozky.

e Objednat cez SMS: slizi na objednanie licencie prostrednictvom SMS spravy. Po aktivovani sa
zobrazi dialég s varovanim o cene zaslanych SMS sprav. Ndsledne v zozname vyberte, ¢i mate
zaujem o skusobnu licenciu na 90 dni alebo o platenu licenciu. Po potvrdeni prvej polozky bude
automaticky vygenerovana Ziadost o skusobnu verziu, nasledne vam bude dorucend skusobna
licencia. Na kazdom teleféne je mozné aktivovat skusobnu licenciu len raz. O platent licenciu
(druhd polozka v zozname spomenutom vyssie) Ziadajte len v pripade, Ze mate zaklpenu, alebo
si prave kupujete licenciu Corvusu. Licencia vam bude po kratkom case automaticky zaslana
a nainstalovana v pripade, Ze uz na serveri existuje, v opacnom pripade budete musiet pockat na
dokoncenie aktivacie, ktoré bude vykonané po uhradeni licenéného poplatku.

o Info: zobrazi textové pole s informdciami o licenénych Udajoch nainstalovanych v telefone.

5.103Aktual COvasai e

Systém COrvus vyuziva pri aktualizacii (inStaldcii novych verzii) vlastné nastroje, ktoré su

takmer kompletne ovladatelné z tejto aplikacie. V tomto dialégu sa nachadzaju nasledujuce polozky.

e Stiahnut aktualizaciu: po aktivovani tejto funkcie COrvus overi, ¢i existuje novsia verzia ako t3,

ktoru prave pouzivate. Ak existuje, bude automaticky stiahnuta.
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e Nainstalovat aktualizaciu: tato polozka je dostupnd, len ak je k dispozicii stiahnuta nova verzia
COrvusu. Po poklepani vas COrvus upozorni, Ze spustenim aktualizacie opustite COrvus a budete
pracovat s ¢itacom obrazovky, resp. budete potrebovat vidiacu asistenciu v pripade, ze mate
¢ita¢ obrazovky deaktivovany. Potvrdte aj tento dialég a zahdjite instaldciu. Pri instalacii
postupujte podla insStrukcii na obrazovke. Uvedomte si, Ze v tejto faze pouzivate na ovladanie
telefonu CitaC obrazovky, a teda aj trochu iné gesta ako v prostredi COrvus (viac informacii o

gestach citaca obrazovky pozri v prislusnej kapitole).

Aktualizdciu COrvusu teda vykonajte v nasledujucich krokoch:

1. V nastaveniach bezdrétového pripojenia (poklepte na informacie o signali na hlavnej obrazovke)
overte, Zze je WiFi zapnuté a pripojené k sieti. Ak je WiFi vypnuté, zapnite ho poklepanim. Ak je
WiFi zapnuté, no nepripojené, pouzite Standardné nastroje Androidu na to, aby ste nastavili
pripojenie k sieti. Ked'je telefén pripojeny k bezdrétove;j sieti, pokracujte nasledujiucim krokom.

2. V pripade, Ze chcete testovat aj skisobné verzie (skisobné verzie mbzu obsahovat chyby, preto
zapnutie tejto volby odporicame len skiisenym pouzivatefom), kontaktujte tvorcov aplikacie.

3. Teraz aktivujte volbu Stiahnut aktualizaciu. Ak bola nadjdena aktualizacia, bude stiahnuta. Pocas
stahovania aktualizacie COrvus vypisuje informaciu o priebehu stahovania v percentach.

4. Ak sa vam podarilo stiahnut aktualiziciu, mozZete za Ulelom Setrenia batérie vypniat WiFi
a pokracovat aktivaciou polozky Instalovat aktualizaciu.

5. Potvrdte informacny dialdg a zadajte bezpecnostny kdd (vyzva na zadanie kddu sa zobrazi, len ak
je kad definovany v nastaveniach aplikacie).

6. S pomocou vidiaceho pouzivatela alebo s pouzitim citaca obrazovky potvrdte, Zze chcete COrvus
nainstalovat.

7. Po skonceni inStalacie sa COrvus automaticky spusti len v pripade, Ze mate aktivovany citac
obrazovky, v opacnom pripade ho budete musiet spustit ru¢ne. Vtomto kroku sa vas telefén
moze opytat, ktord aplikaciu chcete pouzit ako domovskd obrazovku. Vyberte COrvus.

Aktualizacia je teraz dokoncena.

5.11 Aplikacia Poznamky

Pred ¢itanim tejto kapitoly odporicame zadujemcom prestudovat aj kapitolu Spravca stiborov.
Aplikacia Pozndmky slUzZi na spravu (vytvaranie, Upravu, mazanie, ...) siborov s poznamkami. Jej
zakladné ovladanie a funkcionalita su rovnaké ako v aplikdcii Spravca suborov. Z kontextovej ponuky

aplikdcie mozno vytvorit novld poznamku. Po zadani mena bude vytvoreny novy subor s danym
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menom a priponou .note, ktory bude hned otvoreny v editore poznamok. Viom mozno pisat
a upravovat text rovnako ako v ostatnych edita¢nych poliach prostredia COrvus.
Pozndmku uloZte poklepanim mimo klavesnice. Vysledné .note subory su ukladané ako

obycajny text v kédovani UTF-8.

5.12 Aplikacia Knihy

Aplikacia spusti spravcu suborov v priecinku , library” uréenom na ukladanie knih. Priecinok
sa nachadza v podprie¢inku COrvus na emulovanej pamatovej karte telefénu. Podrobnosti
o adresarovej Strukture telefénov s operaénym systémom Android vid'v kapitole o sprdvcovi suborov.
V zozname sa tu zobrazuju len sdbory s priponou .txt. Po poklepani na konkrétnom subore bude

tento otvoreny v prehliadaci txt siborov opisanom v kapitole Prehliadac txt siborov.

5.13 Prehliadac txt stiborov

Po poklepani na sibore s priponou .txt v spravcovi suborov alebo inej aplikacii, ktord to
umoznuje, bude subor otvoreny v prehliadaci txt siborov.

V prvom kroku prebieha analyza stboru, ktord moze trvat v zavislosti od velkosti stiboru
niekolko sekind, operacia je sprevadzana stlupajicou postupnostou ténov. Nasledne mozno subor
prezerat pomocou $tandardnych gest na pracu s textom.

Vacsie subory sa z technickych dévodov do prehliadada textov nacditavaju po Castiach. Ak sa
kurzorom presuniete na zaCiatok, resp. koniec casti v pamati, prehliada¢ automaticky nacita
predchadzajuci, respektive nasledujici blok textu. Operacia je ozvucend kratkym pipnutim a chvilu
trvd. K nacitavaniu bloku dochddza len po pouZiti pohybu po riadkoch alebo pri plynulom ¢itani,
pohyb po slovach, resp. znakoch presun na nasledujuci blok nevyvolava.

Plynulé ¢itanie mozno vyvolat standardnym gestom 1-poklepanie, v prehliadaci dlhych textov
ale funguje aj gesto poklepanie bez tlacidla na priddvanie hlasitosti.

Gestd dvojsvih nahor a dvojsvih nadol, ktoré bezne slizia na presun kurzor na zaciatok, resp.
na koniec textu, slizia v tejto aplikacii za urcitych okolnosti na pohyb po nadpisoch.

Subory typu Cisty text neumoziiuji uchovavat informacie o formatovani a nemaja ani Ziadnu
Specidlnu podporu pre nadpisy. Ztoho to dévodu sa na oznacovanie nadpisov v texte zvycajne
pouziva nejaky Specidlny znak alebo postupnost znakov.

V prehliadadi textu je mozné urcit, aka znacka alebo retazec identifikuje riadok, na ktorom sa

nachddza nadpis. Nastavenie sa ukladd do Specidlneho suboru ulozeného v priec€inku, v ktorom sa
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nachddza prave otvoreny txt subor. Toto nastavenie plati pre vSetky subory nachadzajuce sa v tomto
priecinku alebo v jeho podpriecinkoch.

Knihy, resp. iné txt subory, ktoré planujete Citat, je teda vhodné organizovat do
podpriecinkov podla toho, ako su v nich robené nadpisy. Zvycajne plati, Ze kniznice, ktoré umoznuju
stahovanie knih, maju pokial ide o nadpisy zauzivané nejaké pravidla, ktoré sa vich knihach
dodrziavaju. Uvedme si eSte priklad pouzitia:

Predstavme si situdciu, Ze bezne ¢itame knihy z dvoch réznych kniznic, pricom kazda kniznica
pouziva svoje vlastné oznacenie pre nadpisy. Vytvorme si teda 2 prieCinky, ktoré si pomenujme
povedzme rovnako ako kniznice. Pre kazdy priec¢inok si nastavime znacku nadpisu av tychto
podpriecdinkoch si uz mbézeme vytvarat dalSie podpriedinky, v ktorych knihy mozno organizovat podla
Zanrov alebo inych kritérii.

Nadpisy sa daju nastavit v dialdgu nastaveni prehliadaca, ktory vyvolate z kontextovej ponuky
prehliadaca, jeho detailny opis ndjdete v podkapitole nizSie. Kontextovd ponuka prehliadaca
obsahuje okrem polozky pre nastavenia prehliadaca len Standardné polozky neprepisovatelnych
editacnych poli.

Aplikaciu mozZno ukondit pouZitim polozky v kontextovej ponuke. Aplikacia si pri ukoncéeni

pamata poziciu kurzora aj vstupné kddovanie v prave otvorenom subore.

13.1Nastavenia prehliadaca

V dialégu mozno menit nasledujice parametre.

e (Oznacenie nadpisu pre aktualny priecinok a podpriecinky: po vyvolani do editacného pola napiste
text, ktory identifikuje riadok s nadpisom.

e Predvolené oznacenie nadpisu: nastavenie sa poutzije pre priecinky, v ktorych nie je definované
Ziadne nastavenie nadpisu. Inak povedané - konfiguracny subor s informdaciou o nastaveni
nadpisu sa uloZi do priecinka , library” a bude platit pre vietky jeho podpriecinky, ktoré
nedefinuju vlastné nastavenie.

e Nastavit vstupné kddovanie: v pripade, Ze je prave otvoreny stbor necitatelny (aplikacia
predvolene predpoklad3, Ze je vstupny subor v kddovani UTF-8), vyberte jedno z kddovani
a subor bude nacitany s jeho pouzitim. Pri ukonceni aplikacie si COrvus zapamata naposledy

vybraté vstupné kédovanie.
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5.14 Aplikacia stahovanie knih

Ide o aplikdciu, ktord umozZniiuje jednoduché prehladdvanie katalégov niekolkych
podporovanych kniznic a stahovanie knih z tychto kniznic.

Hlavnd obrazovka obsahuje zoznam aktivovanych kniznic. Poklepanim na [ubovolnu kniznicu
do tejto kniznice vstupite a budete moct prehladavat kataldg, ziskavat informacie o jednotlivych
knihach a v pripade, Ze disponujete prihlasovacimi idajmi, budete moct jednotlivé knihy aj stahovat.

Pri prvom spusteni tejto aplikacie nie su vybraté Ziadne kniznice, takze je zoznam kniznic
prazdny. KniZnice je mozné aktivovat v nastaveniach aplikacie, podrobnosti vid nizsie.

Kontextovd ponuka hlavnej obrazovky aplikacie obsahuje nasledujice polozky:

e Aktivne preberania: Po aktivovani sa zobrazi dialég so zoznamom préve
prebiehajucich stahovani. Pri jednotlivych stahovaniach sa nachadza informacia
o stave. Cez kontextovl ponuku mozno odstranit prerusené stahovania a tak vycistit
zoznam stahovani v pripade, Ze obsahuje nezelané informacie. Stahovania mdzu byt
v stave pozastavené (napriklad z dovodu vypadku internetového pripojenia, takéto
stahovania sa Corvus stdle pokusa obnovit a dokoncit), prerusené (napriklad
v pripade neexistujuceho suboru, tieto stahovania sa uz Corvus nepokusa obnovit),
Cakajuce (také, ktoré su pripravené na stiahnutie a automaticky sa za¢nu stahovat),
prebiehajuce (pri takychto stahovaniach sa zobrazuje informacia o dokonceni
v percentach) a dokoncené.

e Nastavenia: zobrazi zoznam nastaveni tejto aplikdcie, podrobnosti vid nizsie
v samostatnej kapitole.

e O module: zobrazi informacnul obrazovku obsahujicu zakladné informacie o module

stahovanie knih.

5.141Pr d4ca s kni znicou

Ako uZ bolo spomenuté vyssie, s konkrétnou kniznicou mozno pracovat tak, Ze na fiu
poklepete v zozname nachddzajucom sa na hlavnej obrazovke modulu. K dispozicii
budete mat nasledujlce polozky:

e Najnovsie knihy: zobrazi zoznam knih radeny v poradi, v ktorom boli knihy pridavané
do katalégu na serveri Corvusu. Podrobnosti o fungovani zoznamu knih vid' niZsie,
v samostatnej kapitole.

e Autori: po aktivovani sa zobrazi abecedne usporiadany zoznam autorov spolu

s informaciou o poéte knih od jednotlivych autorov. V zozname mozno listovat
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beinym spbdsobom. V kontextovej ponuke zoznamu sa nachddza polozka hladat,
umoziujuca zredukovat zoznam na autorov, ktorych meno a priezvisko obsahuje
zadany text, ponuka takisto obsahuje pismenkovi register pomocou ktorého mozno
v zozname rychlo presunut kurzor na prvého autora, ktorého priezvisko sa zacina na
konkrétne pismeno.

e Kategdrie: po aktivovani sa zobrazi abecedne usporiadany zoznam kategérii spolu
s informéaciou o pocte knih v jednotlivych kategdriach. V zozname mozno listovat
beinym spbdsobom. V kontextovej ponuke zoznamu sa nachddza polozka hladat,
umozniujluca zredukovat zoznam na kategodrie, ktorych nazov obsahuje zadany text,
ponuka takisto obsahuje pismenkovi register pomocou ktorého mozno v zozname
rychlo presunut kurzor na prva kategdriu, ktorej meno sa zacina na konkrétne
pismeno. Poznamka: zoznam kategérii vytvdraju jednotlivé kniznice, na jeho
konzistentnost, vystiznost a kvalitu tvorca programu Corvus nema ziaden vplyv.

e Fulltextové vyhladavanie: Po aktivovani sa zobrazi dialég umoznujici vyhladat knihy,
obsahujuce konkrétny text v policku autor, nazov, kategdria alebo popis. Tuto funkciu
mozno pouzit napriklad na najdenie knihy, ktora obsahuje konkrétne slovo v anotacii
a podobne.

e Otvorit priecinok s knihami: po aktivovani sa spusti spravca suborov v priecinku, do
ktorého sa ukladaju stiahnuté knihy z aktualnej kniznice (prie¢inok mozno nastavit

pre kazdu kniznicu samostatne, vid kapitolu o nastaveniach nizsie).

Kontextova ponuka obrazovky kniznice obsahuje nasledujtce polozky:
e O kniZnici: zobrazi zakladné informacie o kniZnici (internetovd stranku knizZnice,

zoznam jazykov v ktorych su knihy v danej kniznici)

5.142Zoznam knih

SlUZi na zobrazenie zoznamu najnovsich knih, vysledkov vyhladdvania, obsahu kategoérie, knih
od autora a podobne. Pri prechadzani zoznamom sa na displeji zobrazuje nazov knihy. Syntézou reci
je vysloveny aj autor, kategorie a Cast anotacie. Okrem informacii o jednotlivych knihach moze
zoznam obsahovat na zaliatku polozku nacitat predchadzajicu stranu a na konci polozku nacitat
nasledujlcu stranu. Tieto polozky sa zobrazuju v pripade, Ze zoznam obsahuje viac ako 100 polozZiek.

Poklepanim na lubovolnd knihu mozno zobrazit informacény dialdg o knihe, ktory obsahuje
vsetky informacie o danej knihe, ktoré su dostupné v kataldgu kniznice. Zobrazuju sa v editathom

poli a v zavislosti od konkrétnej kniznice m6Zu obsahovat nasledujlce atributy:
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e Autor: zoznam autorov diela

e Nazov: nazov diela

e Kategdrie: zoznam kategorii v ktorych je dielo zaradené

e Nacital: meno nacitavatela v pripade, Ze ide o zvukovu knihu
e Popis: anotacia

e Vydavatel: ndzov vydavatelstva

e Rokvydania

e Jazyk: jazyk v akom je kniha

e Velkost: informdcia o velkosti stahovaného suboru

Kontextova ponuka zoznamu knih obsahuje nasledujice polozky:
e O knihe: podrobné informacie o knihe, zobrazuju sa aj pri poklepani po knihe priamo
vV zozname

e Stiahnut knihu: po aktivovani sa spusti proces stahovania knihy.

Pozndmka 1: bez mena a hesla je mozné stahovat knihy len z kniZznice Librivox. Vsetky
ostatné kniZznice vyZaduju meno aheslo, ktoré mozZno nastavit v nastaveniach
konkrétnej kniZnice.
kniznic je stahovanie priamociare azacne sa bezprostredne po aktivovani polozky
stiahnut knihu v kontextovej ponuke. Napriklad v Slovenskej kniznici pre nevidiacich
sa ale najprv kniha generuje, az nasledne sa zacne stahovat. Pri stahovani sa teda

riadte informaénymi spravami, ktoré sa zobrazuju po iniciovani stahovania.

5.14.3 Nastavenia

Po aktivovani polozky sa zobrazi zoznam kniznic. Poklepte na kniZnicu ktorej nastavenia
chcete zmenit a nasledne sa zobrazi dialdg s nasledujicimi volbami:
e Stav: ak ma hodnotu zapnuté, potom je kniznica aktivna a zobrazuje sa v zozname
kniZnic na Uvodnej obrazovke aplikacie.
e Pouzivatelské meno: prihlasovacie meno do kniznice

e Heslo: prihlasovacie heslo do kniznice
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Priecinok: umoznuje nastavit priedinok, do ktorého sa budu ukladat stiahnuté knihy
z tejto kniznice. Po poklepani najdite priecinok do ktorého chcete knihy ukladat,
vstUpte do neho a v kontextovej ponuke aktivujte polozku potvrdit.

Z tejto kniznice stahovat len cez WIFI: Ak je zapnuté, potom sa zane stahovanie
suborov zdanej kniznice len v pripade, Ze je telefén pripojeny kinternetu
prostrednictvom WIFI.

O kniznici: po aktivovani sa zobrazia zakladné informdcie o kniznici. Zobrazuje sa
rovnaky dialég ako ten, ktory sa zobrazi po aktivovani rovnomennej polozky

v kontextove] ponuke kniznice.

5.15 Aplikacia tagger

Ide o jednoduchu aplikaciu, ktord mozno pouzit na oznacovanie veci ako napriklad Cédecka,

zavaraniny, korenia, vlastne prakticky ¢ohokolvek, na ¢o je mozné nalepit drobny samolepiaci stitok.

Princip poutZitia je nasledovny:

Na predmet ktory chcete oznacit nalepte §titok s QR kédom. Stitky si mdzete

objednat na web stranke http://www.corvuskit.com, s pouZitim prislusného

formulara.

Spustite aplikaciu Tagger a zadny fotoaparat vasho telefénu nasmerujte na Stitok,
ktory ste nalepili na predmet. Fotoaparat by mal byt priblizne vo vzdialenosti 10 cm
od stitku.

Aktivujte polozku nacitat. Program zac¢ne vydavat ton pocas ktorého sa bude pokusat
rozpoznat kéd na stitku. Ak sa to podari, vydd zvuk podobny zvuku registracnej
pokladnice. Program sa o naskenovanie kdédu pokusa 5 sekund, potom sa pokus
ukondi. Ak sa vam kdd naskenovat nepodari, upravte poziciu fotoaparatu vodi Stitku
a znovu aktivujte polozku nacitat. Uistite sa takisto, Ze je v miestnosti v ktorej Tagger
pouzivate dostatok svetla, skenovanie kédov nemusi fungovat v zlych svetelnych
podmienkach. Pocas skenovania kédu méZete pouzit tlacidlo pridavania hlasitosti na
aktivaciu blesku fotoaparatu. Blesk mdze pomdct vtmavom prostredi. Kapitola
s ndzvom ,ako zvysit Uspesnost skenovania Stitkov” (vid' nizsie) obsahuje niekolko

dalsich tipov, ktoré vam mdzu pri rozpoznavani Stitkov poméct.
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Po Uspesnom nacitani kddu aplikacia vyda postupnost tonov signalizujicu, Ze ku kodu
momentdlne nie je priradeny Ziaden popis, alebo prehrd audio subor s popisom
v pripade, Ze ste uz s kddom nejaky popis asociovali.

Ak chcete k naditanému kdédu priradit popis, tak aktivujte kontextovi ponuku
a poklepte po polozke s nazvom popisat stitok. Nasledne sa spusti aplikacia diktafon,
v ktorej nahrajte struény popis predmetu. Predmet je teraz popisany. Overit si to
mbzete tak, Ze ho date opatovne nacitat. Aplikacia tagger teraz po UspeSnom

nacitani kddu prehra vami nahraty popis.

Kazdy sStitok teda mozno v aplikacii asociovat so zvukovou nahravkou. Jednou z velmi uzito¢nych

funkcii taggera je moznost asociovat jednu zvukovu nahrdvku sviacerymi Stitkami a usetrit

miesto v pamati telefénu alebo na pamatovej karte. SlUZi na to polozka zoskupit

s predchadzajucim Stitkom, ktord sa nachadza v kontextovej ponuke aplikacie. Ak teda chcete

napriklad popisat vsetky zavarané uhorky z roku 2016, postupujte nasledovne:

Nalepte stitky na vsetky flase so zavaranymi uhorkami

Nacitajte Stitok na jednej z flia$ a nahrajte k nemu popis, napriklad Zavdrané uhorky
2016

Postupne nacitajte Stitky na dalSich flasiach a po nacditani kazdého stitka aktivujte
polozku zoskupit s predchadzajicim Stitkom, nachadzajucu sa v kontextovej ponuke
aplikacie. Po nacitani vsetkych flias su vSetky nacitané Stitky asociované s jedinou
nahravkou, tvoria teda akusi skupinu. Stitky vtejto skupine teraz ,ukazuju“ na
rovnakd zvukovd nahravku. Okrem toho, Ze sme usetrili miesto, pretoZe sme
povedzme 10 roznych flias s uhorkami popisali len s pouZitim jedného popisu
mézeme napriklad zistit, kolko mame este v komore zavaranych uhoriek, alebo ich
mbzeme zo systému v jednom kroku odstranit bez toho, aby sme museli postupne

nacitavat kazdu flasu napriklad v pripade, Ze ich niekomu darujeme.

Hlavna obrazovka aplikacie obsahuje nasledujuce polozky:

Nacitat: po poklepani sa spusti funkcia nacitavania Stitku opisand vyssie. Po
aktivovani funkcie sa ozyva najviac 5 sekind trvajuci tén, pocas ktorého sa aplikacia
pokusa nacitat kod zo Stitka. Podas nacitavania mozZete na telefénoch vybavenych
bleskom pouzit tlacidlo pre pridavanie hlasitosti na aktivovanie blesku. Blesk sa oplati

aktivovat v situaciach, ked' sa aplikacii nedari rozpoznat kdd, ¢o byva zvy€ajne v zlych
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svetelnych podmienkach. Funkciu naditat modzete vyvolat aj kratkym stlacenim
tlacidla pre pridavanie hlasitosti.

e Prehrat znovu: Po aktivovani sa opatovne prehrd popis k naposledy nacitanému
popisanému Stitku.

e Prehrat vprehravaéi hudby: Popis naposledy nacitaného Stitka sa otvori
vo vstavanom Prehravaci hudby programu COrvus. Tato funkcia mdze byt uzitocna
v pripade, Ze je zvukova nahravka popisujuca predmet dlhsia (obsahuje napriklad
detailny popis faktiry od operatora) avy si ju chcete pri pocluvani pozastavit,

pohybovat sa v nej a pod.

Kontextovd ponuka aplikacie obsahuje nasledujuce polozky:

e Popisat Stitok: Pouzite na priradenie zvukovej nahravky k naposledy nacitanému
Stitku. Pomocou tejto polozky mozno nahravku aj zmenit. Pri zmene existujicej
nahravky sa pouZzitim tejto funkcie meni nahravka pre aktudlny Stitok aj v pripade, ze
je Stitok sucéastou skupiny stitkov, ktora je popisana spolo¢nou nahravkou. V takom
pripade bude stitok zo skupiny vyfaty a popisany vlastnym popisom.

e Zoskupit s predchadzajucim stitkom: Funkcia umozniuje nacitany nepopisany Stitok
asociovat s popisom kinému Stitku. Na to, aby ste mohli funkciu pouzit najprv
naditajte popisany stitok, s ktorym chcete novy Stitok asociovat, alebo ho vyberte
pomocou funkcie sprava popisov (vid nizsie), potom nacitajte novy nepopisany Stitok
a poutzite tuto funkciu.

e Vymazat stitok: Po nacitani popisaného stitku mozno touto funkciou popis vymazat.
V pripade Ze ide o Stitok, ktory patri do skupiny Stitkov popisanych spolo¢nym
popisom, bude tento Stitok vynaty zo skupiny Stitkov.

e Nastavenia: vyvola funkciu nastaveni aplikacie, vid nizsie

e Sprava popisov: vyvola funkciu spravcu popisov, vid' nizsie

5151Sprava popisov

Funkciu vyvolate aktivovanim rovnomennej polozky v kontextovej ponuke aplikacie. Po jej
vyvolani sa zobrazi zoznam vsSetkych popisov, ktoré su v aplikacii asociované sjednym alebo
viacerymi Stitkami. Zoznam je zoradeny podla poctu odkazov na popis. Na vrchu su teda popisy
pouzité najvacsim poétom nalepiek. V tomto zozname je mozné zistit, kolko ktorych predmetov sa

v evidencii nachadza.
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Tip: Ak nacitate kdd niektorého evidovaného predmetu a ndsledne otvorite spravcu popisov,

kurzor bude automaticky nastaveny na popise, ktory bol naposledy nacitany. Tymto sp6sobom teda

mozete napriklad rychlo overit, kolko mate v komore flias s uhorkami.

Ak chcete niektory popis vybrat ako ,,posledny” (chcete s nim asociovat novy Stitok bez toho,

aby ste najprv museli nacitat iny Stitok, popisany prislusnym popisom), najdite ho v zozname

a poklepte. Sprava stitkov sa ukond&i a vami vybraty Stitok bude vybrany rovnako, ako keby ste ho

prave nacitali.

Kontextovd ponuka spravy popisov obsahuje nasledujuce polozky:

Zmenit popis: Po aktivovani sa otvori aplikacia diktaféon s otvorenou nahravkou
vybratého popisu a vy mozZete popis nahrat nanovo. Pozor: Tato funkcia meni popis
ako taky, ak teda zmenite popis ktory popisuje skupinu Stitkov, popis sa automaticky
zmeni pre vsetky Stitky.

Vymazat popis: Funkcia maze vybraty popis spolu so vsetkymi stitkami, ktoré su s nim
asociované. PouZite napriklad v pripade, Ze chcete hromadne vymazat informacie
o skupine predmetov. Napriklad: v komore na polici mate zavarané uhorky s popisom
Uhorky 2005 a nikto v rodine ich uZz nema odvahu jest. Vtakomto pripade staci
nacitat jednu zflias a aktivovat spravcu stitkov, alebo nalistovat popis v zozname

a pouzit tuto funkciu.

5.152Nastavenia aplikéacie tagger

5.153Ak o

Priecinok pre Udaje taggera: pouzite na nastavenie umiestnenia kam sa maju ukladat
zvukové subory popisov. Toto nastavenie vdm okrem mozZnosti urcit kam sa maju
ukladat relativne velké data taggera ponuka aj mozZnost vytvéarat si samostatnu
evidenciu pre rozne typy predmetov. V pripade, Ze si evidujete potraviny v komore,
ale aj kolekciu CD, potom bude urlite vhodné wvytvorit si pre obe kategdrie
samostatnu databazu a zjednodusit si tym napriklad prehladavanie Stitkov v sprave
Stitkov.

Pri skenovani zapnut blesk: ak je zacliarknuté, potom sa pri nacitavani QR kddu

automaticky aktivuje blesk.

zvysSit UspedSnost skenovania Stitkov

Uspe$nost skenovania $titkov moZete zvysit, ak budete dodrziavat nasledujice pravidla:
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Stitky lepte pokial mozno na rovné povrchy. Ak napriklad planujete oznacit flasu, tak
Stitok nalepte na vrchnak, ak je rovna plocha na vrchndku nedostatocna, tak na
spodok flase, alebo na bok flase v mieste kde je najhrubsia.

Uistite sa, Ze je v miestnosti dostatok svetla (nevidiaci pouzivatelia telefénov
vybavenych light senzorom moézu pouzit aplikaciu detektor svetla), vtmavej
miestnosti bude nacitavanie fungovat horsie aj za predpokladu, Ze pouzijete blesk

Ak si planujete stitky vyrabat sami, potom ich netlaéte na leskly papier, pri tlaci
odporucame pouzit atramentovu tladiaren a obycajné samolepky. Ak Stitky tladite na
laserovej tlaciarni, alebo su natlacené na lesklom papieri, potom moéze kvalitu
rozpoznavania Stitkov vyrazne zhorsit aktivovany blesk, ale aj odlesky svetla.
Potrebna vzdialenost fotoaparatu od stitka moze byt zavisla na kvalite fotoaparatu.
BeZne sa odporuca priblizne 10 centimetrov. Fotoaparat drite pokial moZno
rovnobeZne so Stitkom.

Vyberajte si telefén s kvalitnejSim fotoapardtom. Fotoaparat s prilis malym rozliSenim
vyZzaduje presnejSie mierenie na Stitok, pri pouzZiti kvalitnejSieho fotoaparatu bude
rozpoznanie Stitku jednoduchsSie, pretoze bude Uspesné aj v pripade, Ze telefén
nebude Uplne rovnobezny so Stitkom, resp. bude od Stitka dale;j.

Kvalita rozpozndvania Stitkov je mierne horsSia pri pouziti umelého osvetlenia (pri
prirodzenom svetle funguje lepsie). Pri spravnom nasmerovani fotoaparatu na Stitok
je vsak stitky moziné bez problémov rozpoznavat aj pri dostatoénom umelom

osvetleni.

5.16 Aplikacia Hodiny a kalendar

Po jej vyvolani sa zobrazi ponuka s nasledujicimi poloZzkami.

Cas budenia

Po vyvolani tejto polozky si COrvus postupne vypyta hodinu a minutu budenia. Aktualne

nastaveny ¢as sa zobrazuje aj priamo pri polozke uréenej na nastavenie budenia.

Aktivacia a deaktivacia budika

Pomocou tejto polozky aktivujte alebo deaktivujte budenie.

e Kalendar

Poklepanim na polozku spustite aplikaciu Kalendar. Podrobnosti vid'v kapitole Kalendar.
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5.16.1 Obrazovka budenia

Pri zahdjeni budenia telefon zacne cyklicky prehravat kratky tén budenia. Tén sa zacne
prehravat v nizkej hlasitosti, postupne sa vsak zosilfiuje. Tén budenia je cyklicky prehravany pocas
jednej mindty, potom je budik odloZzeny o5 minut aproces sa opakuje az do interakcie
s pouzivatelom.

Pocas budenia je zobrazena obrazovka s nasledujicimi polozkami:

o Odlozit
Po aktivovani bude budenie odlozené o 5 mindt. OdloZenie budenia mozno uskutoénit aj
zatvorenim obrazovky budenia pouzitim gesta Svih dolava.

e Opakovat zajtra
Po aktivovani bude budenie odloZené o 24 hodin.

e Deaktivovat

Touto polozkou mozno budenie vypnut.
5.16.2Kal endéar

Aplikacia v sucasnosti poskytuje zakladné funkcie kalenddara. Po spusteni sa kurzor nachadza

v tabulke umoZnujucej vyhladdvanie konkrétneho datumu presunom po:

e diioch: dni su organizované v stipcoch tabulky, na pohyb po drioch pouZite $vihanie doprava,
resp. dolava,

e tyzdnoch: tyZzdne su organizované v riadkoch tabulky, na pohyb po tyzdnoch pouzite Svihanie
nahor, resp. nadol,

e mesiacoch: na pohyb po mesiacoch pouzite dvojité Svihanie nahor, resp. nadol.

Po nastaveni datumu (po spusteni aplikdcie je automaticky nastaveny aktualny datum)
mozno poklepanim zobrazit zoznam udalosti na vybraty den. Viac informacii o zozname udalosti vid

nizsie v kapitole Zoznam udalosti. Dvojitym poklepanim mozZno vyvolat kontextovi ponuku.

516.21+1 1 OA@OiI 6U DI 1T OEA API EEUAEA +A1 AT AUO

Kontextova ponuka aplikacie Kalendar obsahuje nasledujuce polozky.
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e Zobrazit pripomienky (predvolena polozka): vyvola zobrazenie zoznamu pripomienok
asociovanych s vybratym ddtumom.

e Pridat udalost: zobrazi dialég pre pridanie udalosti. Ide o0 zoznam, v ktorom poklepanim na
jednotlivé polozky postupne vyplite ddtum, ¢as, ndzov a popis udalosti, potvrdte poklepanim na
polozku UlozZit udalost. Datum a ¢as udalosti sa nastavuje rovnakym sp&sobom ako budik.
Poklepanim na jednotlivé polozky teda postupne nastavte rok, mesiac, def, hodinu a mindtu
udalosti.

e Dnesny datum: po aktivovani sa kurzor v kalendari automaticky nastavi na aktudlny datum.

e Rucne zadat datum: po vyvolani sa zobrazi dialdg pre zadanie datumu.

e Zobrazit pripomienky obsahujuce text: po vyvolani tejto funkcie zadajte do editaéného pola text,
ktory chcete hladat. Po potvrdeni budu zobrazené vsetky pripomienky, ktoré maju nastaveny
datum novsi alebo rovnaky ako datum vybraty v kalendari a zaroven obsahuju zadany text. Po
potvrdeni prazdneho editaéného pola budu zobrazené vsetky pripomienky s aktualnym alebo
novs$im datumom. Funkciu mozno vyvolat aj 1-svihom nahor, resp. 1-svihom nadol, tak ako to
poznate z inych aplikacii.

e Ukoncit: aktivovanim ukondite kalendar. Funkciu mozno vyvolat aj gestom 1-3vih dolava.

5163Zoznam udal osti

Po poklepani na fubovolny datum sa zobrazi zoznam udalosti asociovanych s vybratym
datumom. V zozname sa zobrazuje nazov udalosti nasledovany datumom, sktorym je udalost
asociovana, vyslovena je aj informacia o pozicii v zozname.

Po poklepani na lubovolnd udalost mézete v editaénom poli prehliadat detaily udalosti.

V kontextovej ponuke na [ubovolnej udalosti (kontextovd ponuku vyvolajte dvojitym
poklepanim) sa okrem predvolenej polozky pre zobrazenie detailov o udalosti nachadza aj polozka

Vymazat udalost, ktorej vyznam je intuitivne zrejmy.

5.17 Aplikacia Spravca suborov

Aplikdcia umozZinuje zdkladnu spravu suborov. Po jej spusteni je automaticky otvoreny
prie¢inok obsahujici stibory vstavanej pamatovej karty telefénu. Na pohyb po polozkich pouZite
Standardné gestd pre pracu so zoznamami.

Prie€inky a stibory su usporiadané podla abecedy tak, Ze za zoznamom priecinkov nasleduje
zoznam suborov ako ste na to zvyknuti z beZznych spravcov suborov. V pripade, ak sa nenachadzate

v koreriovom prieéinku, slizi na vynorenie sa o Uroven vysSie prvd polozka snazvom ,Spat” -
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koreriovy prieéinok tuto polozku neobsahuje. Prie¢inky mozno otvéarat poklepanim, jednotlivé
priecinky a sibory moino oznafovat pouZitim $tandardného gesta $vih doprava. Svihom dolava
ukoncite Spravcu suborov.

Poklepanie na subor spdsobi pri niektorych typoch siborov ich otvorenie v niektorom
z modulov COrvusu. V aktudlnej verzii si podporované nasledujlce typy stborov:

e .apk (Instalator aplikacie): bude spusteny v aplikacii Android instalator,

.amark (subor so zédlozkami prehravaca hudby): bude otvoreny v spravcovi zaloZiek

prehravaca hudby,

e .note (poznamka): Bude otvoreny v editore poznamok,

e .txt (textovy subor): bude zobrazeny v prehliadaci textovych suborov,

e zip (zip archiv): po zodpovedani otazky, ¢i ma byt subor rozbaleny v aktualnom
prieCinku, alebo prie¢inku zhodnom s ndzvom suboru bez pripony .zip bude subor
automaticky rozbaleny do zvoleného umiestnenia,

e .aac, .amr, .flac, .mid, .mp3, .ogg, .wav, .mp4 (zvukové subory): bude otvoreny

a prehraty v prehravaci hudby, podrobnosti o spravani hudobného prehravaca pri

otvarani siborov tymto spésobom vid v kapitole o prehravaci hudby.

Pri praci so subormi v telefone je potrebné mat na pamiti, Ze operacny systém Android
pouziva pri organizovani suborov trochu iné zdkladné stavebné prvky suborového systému.
Podstatnym rozdielom je fakt, Ze v Androide nepozname koncept diskov (C:, D:,...), ale vSetky
jednotlivé disky st pripojené do jedného stromu prie€inkov. Napriklad externd pamatova karta, ktoru
pravdepodobne moézZete vloZit aj do vasho telefonu, sa po vloZeni zobrazi v nejakom priecinku
suborového systému telefdnu, nie pod samostatnym ,,pismenom®, ako to poznate z pocitaca.

Dal3im konceptom, ktory mdze trochu komplikovat pracu so sibormi, st linky. Tie umoZfiuju
prelinkovat jeden priecinok na viacero miest. Napriklad vyssie spomenutd paméatova karta moze byt
pristupna cez viacero roznych priecinkov suborového systému telefénu.

Vacsina telefénov umoznuje pristup kuvsetkym médidam, ktoré su prepisovatelné
pouzivatelom, cez podpriecinky prieCinka Storage. Pri praci s aplikdciou Spravca suborov si
pravdepodobne vsimnete, Zze sa v Androide ako oddelovac v cestach pouziva znak / na rozdiel od

Windowsu, kde je to znak \.

5171Kont ext ov @ rpaovncwk as UL or ov

Kontextova ponuka Spravcu suborov obsahuje nasledujuce polozky.

-69 -



e Kopirovat: skopiruje do schranky polozku pod kurzorom alebo oznacené polozky.

e Vystrihnut: vystrihne do schranky polozku pod kurzorom alebo oznaéené polozky.

e Vlozit: vlozi priecinky a sibory do aktualneho priecdinka. V pripade, Ze niektory z vkladanych
objektov uz existuje, umozni jeho nahradenie alebo ponechanie.

e Premenovat: umozZiiuje premenovanie aktudlnej polozky.

e QOdstranit: Odstrani vybratu polozku alebo oznaéené polozky. Funkciu mozno vyvolat aj gestom 1-
dvojtuk.

e Zmenit oznacenie: oznadi alebo odznadi polozku pod kurzorom. Funkciu mozno vyvolat aj gestom
Svih doprava.

e Oznacit vetko: oznaci vietky polozky v aktualnom priecinku.

e Odznadit vSetko: zrusi aktudlny vyber.

o Novy prieCinok: umoZiiuje vytvorenie nového priecinka.

e Vlastnosti: zobrazi dialdg s podrobnymi informdciami o polozke pod kurzorom alebo
0 oznacenych polozkach.

e Hladat: umozZnuje vyhladanie konkrétneho suboru alebo priec¢inka zadanim jedného alebo
viacerych zaciato¢nych pismen. Funkcia nefiltruje zoznam, len presuva kurzor na subor, ktorého

nazov zacina zadanym retazcom.

5.18 Aplikacia Hra pitnastka

Ide o zndmy matematicky hlavolam s nasledujiucimi pravidlami. Hracia plocha je tabulka o
velkosti 4 krat 4 policka. 15 policok obsahuje jedno z Cisel z rozsahu 1 aZ 15, jedno policko je prazdne.
Cisla st na zac¢iatku pomie$ané, cielom je zoradit ich v poradi od 1 do 15 tak, aby boli v kazdom
riadku usporiadané zlava doprava a aby bolo posledné policko prazdne. Finalne usporiadanie

demonstruje aj nasledujuca tabulka:

1 2 3 4
5 6 7 8
9 10 11 12
13 14 15 Nic¢
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V kazdom tahu mo6zeme presunut len jedno Cislo okolo prazdneho policka. V hre funguju

nasledujuce gesta.

e Svih nahor, nadol, doprava a dolava: pouzite na ,prezeranie” hracej plochy. Prezeraci kurzor je
neviditelny, pretoze ma zmysel len pre nevidiacich pouzivatelov.

e Poklepanie: presunie prezeraci kurzor na prazdne policko.

e Dvojsvih nadol: presunie Cislo nachadzajuce sa nad volnym polickom na poziciu volného policka,
predstavte si to ako posunutie cisla o riadok nizsie.

e Dvojsvih nahor: presunie ¢islo nachadzajuce sa pod volnym polickom nahor.

e Dvojsvih doprava: presunie Cislo nalavo od volného poli¢ka doprava.

e Dvojsvih dolava: presunie Cislo napravo od volného poli¢ka dolava.

e 1-poklepanie: predita obsah displeja. Na displeji je zobrazené ¢&islo tahu a pocet policok, ktoré
este nie su na svojich miestach.

e 1-3vih dolava: ukonci aplikaciu.

5181Kont ext ov ar y opnautkraa sHt k a

e Nova hra: resetuje hraciu plochu a vygeneruje novu ,rozhadzanud” konfiguraciu.
e Ukoncit: ukonci aplikaciu a vrati sa do menu COrvusu. Aktudlna konfiguracia aj Cislo tahu vsak
ostanu zapamaétané, takze bude mozné hru dokoncit neskdr. Na ukoncenie mozno pouzit aj gesto

1-Svih dolava.

5.19 Aplikacia Hra lopticky

Ide o jednoduchd hru, v ktorej Ulohou hraca je postupne chytat padajuce lopticky. Lopticka je
znazornena kratko znejucim opakujlcim sa ténom, ktory postupne klesa. Ulohou hraca je pomocou
na to uréenych gest zvySovanim, resp. znizovanim druhého ténu oba tény zladit a zladenie potvrdit,
¢im lopti¢ku chyti. Padanie lopticiek sa postupne zrychluje. Prva lopticka pada rychlostou jeden
meter za sekundu (klesajuce pipanie sa ozve raz za sekundu), interval medzi pipaniami sa ale
postupne skracuje.

Za kazdy neuspesny pokus zladit tony sa hracovi odpocditaju 2 body z aktudlneho skére, za
uspesné chytenie lopticky sa naopak pripocitava 10 bodov. Hra konci, ked niektora z lopticiek

dopadne na zem.
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519.1Gesta pbezité v

e Poklepanie: zahajenie hry,
e 1-3vih nahor: zvySenie ténu hraca,
e 1-Svih nadol: zniZenie tonu hraca,

e uvolnenie 1-shiftu (tlacidla pre pridavanie hlasitosti): pokus o chytenie lopticky.

5192Pr akticky popis hry

Po spusteni hry sa na obrazovke zobrazuje aktudlny stav, teda poradové Cislo lopticky a aktualny

pocet bodov. Pred zahajenim hry si m6zete vyskusat gestda na manipulaciu s tdnom hraca.

e Poklepanim zahdjite hru a zacne padat prva lopticka.

e Stlacte tlacidlo pre pridavanie hlasitosti a Svihanim nahor, resp. nadol posuvajte tén hraca, az
kym si nebudete isty, Ze su tény zladené.

e Ak mate istotu, uvolnite tlacidlo pre pridavanie hlasitosti. Ak sa vdm podarilo lopticku chytit,
ozve sa kratky zvuk a bude vam pripocitanych 10 bodov. Ak su tony prilis rozdielne, tak sa vam
z aktudlneho skére odpoditaju 2 body, lopticka pokracuje v pade a vy sa mozete stale pokusat
chytit ju.

e (Opatovne teda stlacte tlacidlo pre pridavanie hlasitosti a posurite tén hraca tak, aby boli tény

zladené. Nasledne tlacdidlo pridavania hlasitosti uvolnite, ¢im urobite druhy pokus chytit lopticku.

Pozndmka: Proces chytania sa zacina az po vykonani prvého ladiaceho gesta. Nechat teda tén na
konkrétnej hodnote a opakovane rychlo stlacat tlacidlo pridavania hlasitosti nie je Uspesna herna

stratégia.

5.20 Aplikacia Zapadoslovenska distribu¢na

Poznamka: tato aplikacia je pristupna len v Slovenskej a Anglickej mutdcii Corvusu.

Ide o aplikaciu, Uréenu pre odberatelov elektrickej energie na zapadnom Slovensku.
Prostrednictvom tejto aplikacie je mozné ziskavat informacie o aktualnych poruchach a planovanych
odstavkach v elektrickej sieti, vyhladat a kontaktovat elektrikara, alebo prostrednictvom telefonickej
linky kontaktovat priamo zakaznicke a poruchové oddelenie spolo¢nosti.

Po spusteni aplikacie sa na kratky ¢as zobrazi promo obrazovka a nasledne bude zobrazena

hlavna obrazovka aplikacie, ktora obsahuje nasledujice polozky:
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Aktudlne poruchy: po aktivovani sa zobrazi zoznam s aktualnymi poruchami. Dalsie
informdcie vid v kapitole zoznam poruch a odstavok

Planované odstdvky: Po aktivovani sa zobrazi zoznam planovanych odstavok, na
niekolko mesiacov dopredu. Daldie informacie vid v kapitole zoznam portch
a odstavok.

Odporucani elektrikari: Funkcia umozZiuje najst a kontaktovat elektrikara v danom
okrese. Viac informdcii v kapitole odporucani elektrikari.

Nahlasit nedostatky: Funkcia umozriuje nahlasit nedostatok (otvorena rozvodna
skrina, vytrhnuty kabel na verejnom mieste,...) prostrednictvom elektronickej posty.
Po aktivovani sa zobrazi jednoduchy dialdg, v ktorom postupne vyberte e-mail Ucet,
prostrednictvom ktorého chcete nedostatok nahlasit, zadajte meno a priezvisko, vase
telefénne Cislo, spravu a vyberte, ¢i chcete k vasej sprave pridat aj GPS sdradnice
miesta, kde sa prave nachadzate. Po aktivovani polozky odoslat bude automaticky
odoslana e=-mailova sprava na kontaktnu adresu Zapadoslovenskej distribucnej.
Volat na poruchovu linku: po aktivovani sa zobrazi aplikacia teleféon so zadanym
¢islom poruchovej linky, ktoré potvrdenim vytocte

Volat na zékaznicku linku: po aktivovani sa zobrazi aplikacia telefén so zadanym
¢islom zakaznickej linky, ktoré potvrdenim vytocte

www.zsdis.sk: po aktivovani sa otvori predvoleny internetovy prehliadac so strankou

zapadoslovenskej distribucnej.

Kontextova ponuka hlavnej obrazovky obsahuje nasledujice polozky:

Nastavit primarne, sekundarne atercidrne sledovacie miesto: po aktivovani
ktorejkolvek ztychto poloZiek sa zobrazi editacné pole, do ktorého zadajte cislo
odberného miesta, ktoré chcete sledovat. Ak je nastavené primarne, sekundarne,
alebo tercidrne sledované miesto, potom sa v zoznamoch s poruchami a odstavkami
zobrazuju ako prvé vidy polozky, ktoré sa viazu na sledované miesta.

Informacie o module: po aktivovani sa zobrazi obrazovka s pravnymi a technickymi
informaciami o module

Ukon¢it: po aktivovani bude aplikacia ukoncena.
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5201Zoznam podsti dkoé

V zozname poruch a odstavok sa zobrazuju udalosti generované funkciami aktualne poruchy
a planované odstavky.

Na obrazovke sa vidy zobrazuje obec a ddtum udalosti, hlasovym vystupom su citané aj cas
zaCiatku a datum a c¢as predpokladaného odstranenia udalosti.

Funkciu hladat, ktord sa nachadza v kontextovej ponuke a mozno ju aktivovat aj standardnym
gestom 1-8vih nahor resp. nadol mozno pouzit na zredukovanie zoznamu na polozky obsahujice
zadany text.

Po poklepani na lubovolnu polozku v zozname bude zobrazeny zoznam ulic, ktorych sa dana
udalost tyka. Aj ulice mozno filtrovat (vid polozku hladat v kontextovej ponuke). Poklepanim na
konkrétnu ulicu sa zobrazi editatné pole s podrobnostami o odstavke/poruche, teda datum a ¢as

zaciatku a predpokladaného konca,, nazov obce, ulice a zoznam ¢isel domov ktorych sa udalost tyka.

5202o0dpor acani el ektrikar.

Po aktivovani tejto funkcie sa zobrazi abecedne usporiadany zoznam okresov zdpadného
Slovenska. Aj tu mozno pouZit polozku hladat (v kontextovej ponuke, moZno ju aktivovat aj
Standardnou skratkou pre vyhladavanie) na zredukovanie zoznamu na okresy obsahujlice zadany
text.

Po poklepani na okres sa zobrazi zoznam elektrikarov pdsobiacich vo vybranom okrese.
Prostrednictvom kontextovej ponuky tu mozno vybratému elektrikarovi zavolat, poslat e-mail, ist na
jeho web stranku, zobrazit podrobnosti o elektrikdrovi, alebo elektrikarov filtrovat pomocou
fulltextového vyhladavania ¢i podla ¢innosti ktorym sa venuju.

Poklepanim na [ubovolnd polozku vzozname elektrikdrov sa zobrazia podrobnosti
o vybratom elektrikdrovi. Jeho Obchodné meno, postova adresa, kontaktnd osoba, mobil, e-mail,

web, oblasti (okresy) pésobenia a ¢innosti.
5.21 Sportova aplikacia
Ide o aplikaciu, ktora umoziuje robit merania pri réznych 3Sportovych aktivitich. Teda,

napriklad merat ubehnutl vzdialenost, aktudlnu aj priemernd rychlost, tempo,... pri behu,

bicyklovani, chédzi,... Okrem toho moze aplikicia pocas aktivity pravidelne vyslovovat niektoré
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informdcie v réznych situdciach, ako napriklad v pravidelnom ¢asovom intervale, na konci meraného

intervalu, na konci meraného Useku a pod.

Zakladnym stavebnym kamernom aplikdcie je tzv. obrazovka. Ide o zoznam, na ktorom sa
mobze nachadzat jedna alebo viacero informacii.. Niektoré obrazovky mozno prezerat polozku po
polozke (nazyvame ich prehladové), iné obrazovky su automaticky vyslovované ak nastane niektora
z udalosti (tie nazyvame informacné).

Po spusteni aplikacie je napriklad aktivna obrazovka s nazvom prehlad - zastavené, Pri
spustenej aktivite sa automaticky zobrazi obrazovka prehlad - bezi. Obe tieto obrazovky mozno
prezerat, ide teda o prehladové obrazovky.

Obsah jednotlivych obrazoviek je volitelny, mozno si teda vybrat, aké informacie sa maju na
ktorej nachadzat.

Pri prvom spusteni aplikacie sa teda zobrazi obrazovka prehlad - zastavené, ktora obsahuje
len polozku oznamujucu aktudlny ¢as a stav aktivity. Poklepanim na tejto polozke bude aktivita
spustena, automaticky sa aktivuje obrazovka prehlad - beZi (v predvolenej konfiguracii obsahuje
takisto len ¢as) a c¢as sa bude menit, ¢o si mdZete overit Svihanim. VSimnite si, Ze sa zmenil aj stav
aktivity. Aktivitu mozno zastavit opatovnym poklepanim na cas.

Obsah jednotlivych obrazoviek moZzno nastavit aktivovanim polozky zostavit obrazovku, ktora
sa nachadza v kontextovej ponuke aplikdcie. Po jej aktivovani sa zobrazi zoznam obrazoviek
vymenovanych nizsie:

e prehlad - zastavené: prehladova obrazovka, ktord sa automaticky aktivuje ak je pozastavena
aktivita, resp. hned' po spusteni aplikacie

e Prehlad - bezi: prehladova obrazovka sa automaticky aktivuje po spusteni aktivity

e Casova notifikacia: informdcie na tejto informacnej obrazovke budu pravidelne oznamované v
¢asovom intervale nastavenom volbou ¢asova notifikacia v nastaveniach aplikacie. Casova
notifikacia by mala sldzit len na pravidelné oznamovanie informacie, ktord moze byt pre vas
dolezita.

e Koniec intervalu: Informacie na obrazovke budid oznamované vidy na konci intervalu, ktorého
dizku v sekundach mozno nastavit volbou interval v nastaveniach aplikacie. Interval je na rozdiel
od notifikacie samostatna merana jednotka. MoZno ho teda pouZivat napriklad pri tréningu
intervalovych behov, kde je mernou jednotkou ¢as. Teda, chcem bezat jednu minGtu a odmerat si
ubehnutu vzdialenost, priemernt rychlost.

e Koniec useku: Informacie na obrazovke budid oznamované vidy na konci Useku, ktorého dizku v

metroch moZno nastavit volbou Usek v nastaveniach aplikécie. Usek je takisto samostatna
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merana jednotka. Ide o interval, ktorého mernou jednotkou je vzdialenost. Teda, chcem bezat
200 metrov a odmerat si dosiahnutd rychlost a ¢as.

e info 1: Informdcie na obrazovke budu precitané pri vykonani Svihu doprava pocas bezZiacej
aktivity. Obrazovku moZno pouZit na rychle vyslovenie skupiny informacii kedykolvek pocas
aktivity

e info 2: Informacie na obrazovke budu precitané pri vykonani dvoj Svihu doprava pri beZiacej

aktivite. Rovnako mozZno pouzit na rychle vyslovenie skupiny informdcii kedykolvek pocas aktivity

Po poklepani na jednej z obrazoviek bude zobrazeny zoznam vsetkych informdcii, ktoré
mozno na obrazovku pridat. Svihom doprava oznacte tie polozky, ktoré chcete na obrazovke mat.
Editaciu obrazovky ukoncite Svihom dolava.

Poznamka: poradie informdcii na obrazovke urcCujete poradim ich oznacovania. Teda, ak
chcete, aby obrazovka prehlad - beZi obsahovala informaciu o ¢ase nasledovanu aktudlnym tempom
a rychlostou, tak urobte nasledovné:

1. v kontextovej ponuke aktivujte polozku zostavit obrazovky a nalistujte a potvrdte
obrazovku prehlad — bezi

2. uistite sa, Ze nie su zaciarknuté Ziadne polozky

3. postupne zaciarknite ¢as, tempo a nakoniec rychlost

4. svihom dolava sa vratte na zakladnu obrazovku aplikacie.

Na obrazovky mozZno pridat nasledujice informacie:

e (as: aktualny Cas a informacia o stave aktivity (beZi, zastavené). Poklepanim na polozku mozno
menit stav aktivity

e pulz: Aktudlny pulz namerany zo zariadenia hrm, vid' nizSie

e Priemerny pulz: priemerny pulz pocas beziacej aktivity,

e rychlost: aktualna rychlost v km/h namerand z GPS

e tempo: aktudlne tempo min/km, vypocitané z aktudlnej rychlosti

e priemerna rychlost: priemerna rychlost pocas aktivity

e priemerné tempo: priemerné tempo pocas aktivity

e vzdialenost: celkova vzdialenost prekonana pocas aktivity, merané z GPS

e interval: zostavajlci ¢as do konca intervalu a vzdialenost prekonana od zadiatku aktualneho
intervalu. Poklepanim mozno interval prerusit a opatovnym poklepanim zacat novy.

e posledny interval: informacie o poslednom dokonéenom intervale (vzdialenost a priemerna

rychlost)
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Usek: zostavajuca vzdialenost dokonca aktualneho Useku a trvanie aktualneho Useku. Poklepanim
mozno Usek prerusit a opatovnym poklepanim zacat novy.
posledny usek: informacie po poslednom dokonc¢enom Useku

GPS satelity: Informdacia o pocte satelitov, od ktorych ma GPS prave signal

Kontextovd ponuka aplikdcie obsahuje nasledujice polozky:
Start / stop: poklepanim mozno spustit resp. zastavit aktivitu, rovnako ako poklepanim na ¢as
priamo na obrazovke
ReZim stopky: umozriuje aktivovat rezim stopky, teda aktivita zacina od ¢asu 00:00:00 a ¢as sa
postupne zvySuje aZ do zastavenia
Rezim minutnik: Po aktivovani nastavte €as. Aktivita po spusteni zadina v nastavenom case a ¢as
klesa k nule. Na konci sa aktivita automaticky zastavi.
pripojit hrm: Umoznuje pripojit k aplikacii heart rate monitor. Momentaélne je podporované
zariadenie zephir HXM.
pripojit GPS: po aktivovani aplikacia poZiada o moznost pouZivat GPS. Ak mate GPS spravne
nastavené, potom ho aplikacia aktivuje a GPS sa bude pouzZivat na merania vzdialenosti, rychlosti
a pod. Poznamka: pripojenie GPS mdze trvat niekolko desiatok sekind. Po aktivovani poloZzky si
teda overte, i je GPS pripojené skor, ako zacnete aktivitu. Stav GPS mozno vidiet pri vietkych
poloZkach na prave aktivnej obrazovke, ktoré sprostredkovavaju informacie suvisiace s GPS
(rychlost, satelity, vzdialenost,...)
Nastavenia: po aktivovani sa zobrazi dialdg nastaveni, vid nizsie
Statistiky: po aktivovani bude zobrazené editaéné pole s jednoduchymi statistikami o prave
prebiehajucej, alebo dokoncenej aktivite.
Zostavit obrazovku: podrobny popis tejto polozky vid' vyssie
Vytvorit profil: Po aktivovani si aplikacia vypyta nazov profilu. Ak zadate existujuci profil, bude
nacitany, inak bude vytvoreny a nacitany novy profil. Podrobnosti o profiloch vid nizsie, v sekcii o
nastaveniach aplikacie.
Prepnut profil: UmozZniuje najst profil v zozname profilov a nacitat ho. Zoznam profilov sa

zobrazuje v spravcovi suborov, profily teda mozno aj mazat, vytvarat podpriecinky a pod.

5211Nastavenia aplikéacie

Nastavenia aplikacie su ukladané do tzv. profilov. Profily funguju nezavisle na sebe

(nekombinuju sa), teda po naditani konkrétneho profilu si nastavenia resetované na hodnoty v
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profile resp. na aplikdciou dané predvolené hodnoty ak ich profil nemeni. Profily obsahuju okrem
nastaveni aplikdcie aj konfiguracie obrazoviek. Dialég nastavenia obsahuje nasledujlce polozky:

nx

o Casova notifikacia (sekundy): uréuje ako €asto sa ma precitat obsah obrazovky "¢asova
notifikdcia" vid' zoznam obrazoviek vyssie. Notifikdcie funguju len pocas beziacej aktivity

e Interval (sekundy): uréuje dizku ¢asového meraného intervalu

e Pipat na konci intervalu: umoznuje nastavit, ¢i ma aplikacia pipat 1 az 5 sekind pred skonéenim
intervalu

e Usek (metre): uréuje dizku tseku (vzdialenostného intervalu)

e Pipat na konci Useku: umozriuje nastavit, ¢i ma aplikacia pipat 5, 10, 15, 20, alebo 25 metrov pred
koncom useku.

e Nevypinat obrazovku ak beZi ¢as: Ak je zacdiarknuté, tak pocas aktivity nedochadza k
automatickému vypinaniu obrazovky

e Logovanie: Ak je vybrata jedna z volieb aktivneho logovania, aplikdcia vytvara pocas aktivity
textovy zdznam. Podrobnosti pozri niZsie v kapitole logovanie

e Automaticky pripojit GPS: Ak je zadiarknuté, tak sa po nacitani profilu s nastaveniami aplikacia

pokusi aktivovat GPS

5.21.2 Logovanie

Ak je volba logovanie v nastaveniach aplikacie nastavena na niektorud z volieb okrem vypnuté,
vytvara aplikacia pri spusteni aktivity v priec¢inku COrvus/sports/log nachddzajicom sa na internej
pamati telefénu subor v tvare yyyy-mm-dd-hh-mm.txt, ktory obsahuje informacie o aktivite. Okrem
Casu spustenia a zastavenia aktivity log obsahuje v zavislosti od nastaveni aj vystupy z niektorych
obrazoviek. Jednotlivé volby nastavenia maju nasledujuci vyznam:

Vypnuté: logovanie je vypnuté,

Intervaly a Useky: Do logu sa ukladaju obrazovky koncov intervalov a Usekov vidy, ked' su
vyvolané,

Intervaly, Useky a info obrazovky: Podobne ako pri predchddzajlcej volbe, log ale obsahuje aj
obrazovky vyvolané gestom Svih doprava, resp. dvoj Svih doprava

Vsetko: Loguju sa vSetky obrazovky, vratane notifikacii

Nasleduje kratka ukazka logu s aktivnym reZimom logovania intervaly a Useky:
ndzov suboru: 2016-08-16-11-37.txt

log:11:37:25.109

00:00.002 beiZi
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(4),Posledny Usek:#1, 01:15.233, 4,80 KM/H,
(4),Posledny usek:#2, 01:07.986, 5,37 KM/H,
(4),Posledny usek:#3, 01:18.995, 4,62 KM/H,
(4),Posledny usek:#4, 01:07.002, 5,37 KM/H,
(4),Posledny usek:#5, 00:59.987, 6,10 KM/H,
(4),Posledny usek:#6, 01:06.998, 5,45 KM/H,
(4),Posledny usek:#7, 00:51.997, 7,06 KM/H,
(4),Posledny usek:#8, 01:04.000, 5,62 KM/H,
log:11:47:01.318

09:36.210 zastavené

"obrazovkové" riadky logu pozostavaju z udajov oddelenych ¢iarkou.
Vsimnite si Cislo v zatvorkdch na zaciatku kazdého "obrazovkového" riadku. Ide o ¢islo
obrazovky. Jednotlivé obrazovky ktoré mozno vidiet v logoch su oéislované nasledovne:

e notifikacie: 2

e koniecintervalu: 3
e Koniec Useku: 4

e manudlne info 1: 5
e Manudlneinfo 2: 6

dalej sa na jednotlivych riadkoch nachddzaju jednotlivé Udaje v poradi v akom sa nachadzaju

na informacnych obrazovkach.

5213Pr i kl ad pouzitia

Chceme vytvorit profil s ndzvom chédza, po nahrati ktorého:

- sa automaticky aktivuje GPS

- Obe prehladové obrazovky budi obsahovat informaciu o Case, aktualnej a priemernej
rychlosti, prekonanej vzdialenosti

- na prehladovu obrazovku pri beZiacej aktivite si priddme aj informaciu o aktudlnom a
poslednom dokoncenom useku

po spusteni aktivity:

- budeme kazidu minutu informovani o aktualnej rychlosti, nepotrebujeme ale merat aku
vzdialenost sme za kazdu minutu presli, pouZijeme teda len jednoduchu notifikaciu

- na konci kazdého kilometra sa dozvieme ako dlho sme kilometer isli a akd priemernu
rychlost sme pri tom mali. 5 metrov pred koncom kilometra zaéne COrvus pipat

- Obrazovke dovolime automatické vypinanie, aby sme Setrili baterku
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- Zapneme si aj logovanie, aby sme si doma mohli pozriet, ako sa nasa prechadzka vyvijala :)

1. spustite aplikaciu Sportovanie
2. v kontextovej ponuke aktivujte polozku vytvorit profil a zadajte nazov chédza. Teraz sa
nadital novy profil a vietky nastavenia ktoré urobite budiu uloiené do neho. Dalej postupne
nastavime obsahy obrazoviek:
3. V kontextovej polozke aktivujte polozku zostavit obrazovku a tam polozku s nazvom
prehlad - zastavené
4. Postupne zaciarknite polozky ¢as, rychlost, priemerna rychlost, vzdialenost
5. Svihom dolava ukonéite Gpravu obrazovky
6. V kontextovej polozke aktivujte polozku zostavit obrazovku a tam polozku s nazvom
prehlad - bezi
7. Postupne zadiarknite polozky ¢as, rychlost, priemerna rychlost, vzdialenost, usek, posledny
usek
8. Svihom dolava ukonéite Gpravu obrazovky
9. Chceme aj ¢asovu notifikaciu, aby sme sa mohli kazdd minutu dozvediet aktualnu rychlost.
Rovnako teda postupujte pri Uprave obrazovky s ndzvom casova notifikacia. Zaciarknite polozku
rychlost
10. Na konci kazdého kilometra chceme vediet, ako dlho sme kilometer $li a aki sme mali
priemernu rychlost. TakZze na obrazovku s ndzvom koniec Useku vyberte hodnotu posledny Gsek
11. A napokon upravime nastavenia aplikacie. Otvorte ich a jednotlivé volby nastavte
nasledovne
e Casova notifikacia (sekundy): 60, pretoze informaciu o aktudlnej rychlosti chceme dostavat kazdu
minutu
e interval (sekundy): nechdme na 0
e pipat na konci intervalu: nechdme na nepipat
e Usek (metre): 1000, pretoZze chceme dostavat informaciu o poslednom Useku na konci kazdého
kilometra
e Pipat na konci Useku: 5 metrov, pretoze chceme mat signalizovanych vzdy 5 metrov pred koncom
aktudlneho kilometra
e Nevypinat obrazovku ak bezi ¢as: nechame vypnuté, ¢im telefénu umoznime vypinat obrazovku
automaticky
e |ogovanie: vyberieme volbu intervaly a Useky, aby sme mali v logu informaciu o kazdom

dokoncenom useku
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e automaticky pripojit GPS: zapnuté, aby sa nam po nahrati profilu GPS automaticky aktivovalo

5.22 Aplikacia Kalkulacka

Aplikacia v sucasnosti poskytuje nastroje na vykondvanie najbeznejSich vypoctov. Ako
vypoctové prostredie je pouzité Standardné editacné pole so Specidlnou klavesnicou, ktora obsahuje
vadsinu matematickych operacii. Operécie, ktoré sa na klavesnici nenachadzaju, mozno vkladat
prostrednictvom polozky VloZit operator v kontextovej ponuke kalkulacky.

Vyraz pre vypocet vidy zaddvame na posledny riadok editaéného pola. Vypocitané vysledky
sa zapisuju do toho istého pola, to teda obsahuje kompletnu histériu vypoctu.

Po zadani vyrazu poklepte mimo kldvesnice, nasledne bude vyraz vyhodnoteny a vypocitany.

Znak = na konci vyrazu nie je povinny. Priklad:

3+5(poklepanie)
=8
*2(poklepanie)
=16
0(poklepanie)
=0

Na predchdadzajucich riadkoch je najprv vykonany sucet dvoch ¢isel. Na nasledujucom riadku
je vysledok vynasobeny dvoma (ak riadok zacina operatorom, automaticky sa pracuje s vysledkom
posledného vypoctu). Riadok obsahujuci len ¢islo 0 spOsobi vynulovanie vysledku, preto je na
nasledujicom riadku napisana aktudlna hodnota vysledku “=0".

Pri vypoctoch je potrebné brat do Uvahy Standardné priority operatorov. Vypocet 1+2*3 ma
hodnotu 7, pretoZe operator nasobenia ma prednost pred operatorom scitania. Prioritu operatorov
je mozné menit zatvorkami, napriklad (1+2)*3 = 9, pretoZe vyraz v zatvorke sa pocita prioritne, tak
ako je to bezné.

V kalkulacke je okrem Standardnych operacii k dispozicii aj 6 pamati, do ktorych je mozné
ukladat vypoclty, pocitat s nimi a pod. Paméate sa oznacuju pismenami a az f, nachadzaju sa pod
tlacidlami 2 a 3. Okrem tychto pamati je este k dispozicii pamat r nachadzajlca sa na tlacidle jedna,
ktora vidy obsahuje hodnotu posledného vypoctu. Nasleduje niekolko prikladov pouZitia, znak = sa

nachdadza na tlacidle 0:

a=5*2(poklepanie)

-81-



a=10
5(poklepanie)
=5
*10(poklepanie)
=50
+a(poklepanie)
=60
b=r(poklepanie)
b=60
c=a*b(poklepanie)
¢=600
a=0(poklepanie)
a=0

Na prvom riadku sme do pamate avlozili vysledok sucinu. Druhy riadok obsahuje vypis
aktualnej hodnoty pamate a.

Na tretom riadku sme nastavili pociato¢ni hodnotu vypoctu na 5, stvrty riadok nase zadanie
potvrdzuje vypisom.

Na piatom riadku aktudlnu hodnotu vysledku nasobime desiatimi a Siesty riadok obsahuje
novy vysledok.

Na siedmom riadku k aktualnemu vysledku pripoCitavame obsah pamadte a, 6smy riadok
obsahuje novy vysledok.

Deviaty riadok uklada aktudlnu hodnotu vypoctu (ta sa automaticky nachadza v pamati r) do
pamiate b, desiaty riadok obsahuje vypis potvrdzujlci Uspesnost operacie.

Na jedendstom riadku ukladdme do pamate c sucin pamati a, b. Dvanasty riadok operaciu
potvrdzuje.

Na predposlednom riadku nulujeme pamat a, posledny riadok ndm potvrdzuje UspeSnost
operacie.

Nasledujuca ukazka pre zjednodusenie neobsahuje potvrdzovacie vypisy, demonstruje dalsie

operacie s pamatami:
a=5
a=a+3

a=a*2
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Na prvom riadku do pamate vloZime hodnotu 5. Na druhom riadku zabezpecime, aby sa do pamate
a k jej aktualnej hodnote pripocitala hodnota 3, na tretom riadku do paméte a ulozime 2-nasobok jej

aktudlneho obsahu. Dal$ia ukazka obsahuje kvéli zvy$eniu prehladnosti aj potvrdzujlce vypisy:

a=10(poklepanie)
a=10
25+3(poklepanie)
=28
a+(poklepanie)

a=38

Vsimnite si predposledny riadok ukazky. Tu sme zadali vyraz a+, ktory sa pred vypoctom automaticky
rozvinul na vyraz a=a+r, ten sa nasledne vypodital. Skrateny zapis uvedeny v priklade je mozné pouzit
s operatormi +, -, *, /, =. Ak teda chceme aktudlny obsah niektorej pamate zvysit, znizit, vynasobit,

vydelit alebo prepisat hodnotou aktualneho vypoctu, tak mézeme pouzit jeden zo zapisov:

e a+(rozvinie sa na a=a+r),
e a-(rozvinie sa na a=a-r),

® a*(rozvinie sa na a=a*r),
e 3/ (rozvinie sa na a=a/r),

e a=(rozvinie sa na a=r).

Uvedené skratené zdpisy je mozné pouzivat len na samostatnom riadku, na jednom riadku ich
nemozno kombinovat s inymi vypoctami.

Kalkulacka poskytuje aj ndstroje na pocitanie s goniometrickymi funkciami. Ide o unarne
operatory sin, cos, tan acotan, ktoré mozno ndjst v ponuke VloZit operator nachadzajiucej sa
v kontextovej ponuke kalkulacky. VSetky unarne operdtory sa zapisuju za operand, aby sme ich mohli

¢o najjednoduchsie aplikovat na aktualny vysledok:
Osin

45+45

=90

sin
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Na klavesnici kalkulatky mozno najst aj symbol #, ktory sa pouziva ako univerzdlna mocnina. Ide

o binarny operator, ktorého zdpis a*b znamend: operand a umocni na operand b.

a=2"(1/12)
a=1,0594630944
440*a”3
=523,2511306012

Na prvom riadku sme do pamate avypocitali dvandstu odmocninu z dvoch (zédpis 2 na jednu
dvanastinu), druhy riadok obsahuje informaciu o aktualnej hodnote pamate a.

Na tretom riadku je napisany jednoduchy vzoréek na vypocet frekvencie ténu o 3 poltony vyssieho
ako tén s frekvenciou 440 Hz (frekvenciu 440 nasobime tretou mocninou pamaéte a, ktord sme si
vyrobili na prvom riadku), na poslednom riadku sa nachadza hodnota frekvencie pocitaného téonu.
Okrem univerzdlnej mocniny sa na klavesnici nachadzaju aj unarne operatory pre druhd mocninu
adruhd odmocninu, ktoré mozno pouZit na rychly zapis tychto Specidlnych casto pouZivanych

pripadov mocniny.

Bindrny operdtor percento (%) sa pouziva na jednoduchy vypocet percent:

531%25
=132,75

Vypocet vysSie demonstruje vypocet dvadsiatich piatich percent z ¢isla 531.
Pozndmka: VSimnite si, Ze pri Citani obsahu editacného pola kalkulacky je na konci kazdého riadku
precitany aj znak pre zariadkovanie. Ak precitany riadok nie je ukoncéeny zariadkovanim, znamena to,
Ze vypocet/ vysledok je prilis dlhy na to, aby sa vosiel do jedného riadku obrazovky a nasledujici
riadok este patri k vypoctu alebo vysledku na predchadzajucom riadku.

Poznamka: Popis klavesnice kalkulacky mozno ndjst vyssie v kapitole venujlcej sa popisu

jednotlivych klavesnic.
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5221Kont extaka pahkul acky

Kontextovd ponuka kalkulacky obsahuje okrem standardnych operacii na pracu so schrankou

v editacnych poliach aj nasledujlce polozky:

e Vlozit operator: po vyvolani sa zobrazi zoznam vsetkych dostupnych operatorov aplikacie.
Okrem tych, ktoré mozno zadat z klavesnice, sa tu nachadzaju aj unarne operatory sin, cos, tan a
cotan.

e VlozZit vyraz z histdrie: po aktivovani sa zobrazi zoznam vsetkych doteraz zadanych vyrazov. Po
poklepani na konkrétnom vyraze bude tento vyraz vloZzeny do editatného pola, kde méze byt
upraveny, resp. poklepanim znovu vypocitany. Funkciu mozno zrychlene aktivovat aj gestom 1-
dvojsvih nadol.

e Vymazat obrazovku: po aktivovani bude vymazany aktualny obsah editacného pola kalkulacky.

e Vynulovat vietky premenné: po aktivovani budd vynulované paméatea, b, ¢, d, e, f, r.

e Ukondit: pouzite na ukoncenie aplikacie. TaktieZz je mozné pouzit Standardné gesto 1-3vih

dolava.

5.23 Aplikacia Diktaf6n

Aplikacia umoznuje vytvarat zdznam zvuku prostrednictvom mikroféonu vstavaného v
teleféne. Vytvorené nahrdavky vo formate .mp4 sa ukladaju do Specidlneho priecinka ,recordings”,
ktory sa nachadza v priecinku ,,COrvus”, podobne ako poznamky, knihy a pod. Prie¢inok vSak mozZno

zmenit. Zakladna obrazovka aplikacie obsahuje nasledujice polozky.

e Spustit nahravanie
Po aktivovani tejto polozky sa okamzZite spusti nahravanie. Opatovnym poklepanim na tuto
polozku mozZete nahravanie zastavit. Nahravanie sa za¢ne do stuboru, ktorého nazov bol
automaticky vygenerovany pri spusteni aplikacie. Nazov siboru pozostava z aktudlneho ¢asu
a datumu. V pripade, Ze tento subor uZ existuje, bude automaticky prepisany. Spustenie resp.
zastavenie nahravania mozno vyvolat aj kratkym stlacenim tlacidla 1-shift.

e Vypocut
Polozka umoziiuje vypocut si prave dokoncenud nahravku. Po poklepani sa otvori prehravac
zvukovych suborov a stubor sa za¢ne prehravat. Prehrava¢ mézete ukoncit svihom dolava, a tym

sa vratit do aplikacie Diktafon.
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e Subor
Polozka zobrazuje aktudlny ndzov stiboru. Po poklepani mozno nazov upravit. Po zmeneni
suboru bude najblizSie nahravanie ukladané do suboru s novo zadanym ndzvom.

e  Priec¢inok
Polozka zobrazuje aktudlny priecinok, do ktorého sa ukladaju nahravky. Poklepanim je mozné
rychlo otvorit spravcu suborov a priecinok pre ukladanie nahravok do¢asne zmenit. Vybrat viak
mozno len jeden z podprie€inkov korefiového priecinka nahrdvok, podrobné informacie
o ukladani nahravok pozri v kapitole o nastaveniach aplikacie. PoZzadovany prie¢inok vyberiete
tak, Ze do neho vstlpite a potom aktivujete polozku Potvrdit v kontextovej ponuke.

e Nastavenia
Po poklepani bude ukdzana obrazovka nastaveni aplikacie. Podrobné informacie o nastaveniach

nahrdvania pozri v nasledujicej kapitole.

523 1Nastavenia nahr avani a

Na obrazovke je mozné nastavit nasledujice parametre:

e Kvalita nahrdvania
Vyberte jednu z moznosti. Hodnota urcuje kvalitu nahravky. Vo vSeobecnosti plati: ¢im vyssia
kvalita, tym vacsi vysledny subor.

e Korenovy priecinok nahravok
UmozZnuje nastavit prie¢inok pre nahravky. V ramci tohto prieCinka je moZné vytvarat
podpriecinky a nahravky si organizovat podla ich zamerania, napriklad na poznamky, recepty,
rozhovory atd. V pripade, Ze predpokladdte vytvdranie velkych suborov, zvaite ukladanie
nahravok na pamatovu kartu telefénu.

e Predvoleny podpriecinok nahravok
Touto volbou je moZné nastavit podpriedinok v rdmci stromu prieCinkov nachddzajicich sa
v koreriovom priecinku nahravok, do ktorého sa budu ukladat nahravky predvolene. Volbu je
vhodné pouiit v pripade, Ze mate v plane organizovat si nahravky do viacerych podpriecinkov,

no viete, Ze jeden z podpriecinkov budete pouzivat ¢astejSie ako iné.
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5.24 Aplikacia Prehravac hudby

Aplikdcia umoZiuje prehravanie hudobnych suborov podporovanych operacnym systémom

Android. V sucéasnosti si podporované formaty aac, amr, flac, mid, mp3, ogg, wav, mp4. Po spusteni

aplikacie sa zobrazi zdkladna obrazovka prehravaca obsahujica nasledujice polozky.

Najnovsie zalozky

Po aktivacii sa zobrazi zoznam desiatich naposledy vytvorenych zdlozZiek. Informacie o obrazovke
zéloZiek mozno najst v samostatnej Casti nizsie.

Obnovit prehravanie

Po aktivovani bude obnovené prehrdvanie naposledy spusteného suboru na mieste, kde bolo
prehrdvanie prerusené.

Subory

Po vyvolani tejto polozky bude spusteny Spravca suborov, zobrazené vsak budd len zvukové
a zalozkové subory. Prostrednictvom tejto polozky je mozné najst subor, resp. priecinok, ktory sa
ma prehravat. Podrobnosti o moznosti vyberu suborov na prehravanie pozri nizsie v kapitole
Vyber suborov pre prehrdvanie. Po vybere suborov bude zobrazena obrazovka prehrdvania
asubory budu prehraté. Podrobny popis obrazovky prehrdvania vid nizSie v samostatnej
kapitole.

Nastavenia

Po aktivacii polozky sa zobrazi obrazovka nastaveni prehrdvaca, opisand je niZSie v samostatnej

kapitole.

5241V ber sUborov pre prehravanie

Subory pre prehravanie moino vybrat prostrednictvom aplikdcie Spravca suborov alebo

pouzitim polozky Sdbory na hlavnej obrazovke prehrdvaca. Prehravanie suborov funguje

v nasledujucich rezimoch:

V zozname suborov ndjdite a poklepte na jednom subore: po vykonani tejto operacie bude
zobrazend obrazovka prehravania a zacne sa prehravat najdeny subor. Po dohrati stboru sa
v zavislosti od nastavenia prehravanie ukondi (v pripade, Ze je zadiarknutd volba Ukoncit po
prehrati aktudlneho stboru) alebo sa zaéne prehravat nasledujici sibor v abecednom poradi,

nachdadzajuci sa v rovnakom priecinku ako najdeny subor.
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e Vzozname suborov oznacte (gesto sSvih doprava) jeden alebo viacero suborov v priecinku
a poklepte na [ubovolnom subore: po vykonani tejto operacie sa zobrazi obrazovka prehrdvania
a zacne sa prehravat prvy vybraty stibor. Nasledne bude v zavislosti na tom, ¢i je zapnuta volba
Ukondit po prehrati aktudlneho suboru, prehravanie ukonéené alebo budi postupne prehraté

dalsie subory oznacené v zozname suborov.

52420brazovka prehravania

Obrazovka prehravania je zobrazena vzdy, ak prehravac hudby prehrdva zvukovy subor. Na
obrazovke su v zozname zobrazené zakladné informacie o prave prehrdvanom subore. Na pohyb po
jednotlivych informaciach pouZite Svihanie nahor a nadol.

Po skonceni prehrdvania vybratého suboru sa pri predvolenych nastaveniach automaticky
prehrdva nasledujuci subor v abecednom poradi, nachddzajuci sa v rovnakom prie¢inku ako vybraty
subor, alebo dalsi oznaceny subor v pripade, Ze ste v Spravcovi suborov oznacili viacero suborov.

Napriklad:

e (Cez Spravcu suborov vyhladate v priecinku ,audio kniha” sibor kap01.mp3 a poklepete.

e Otvori sa obrazovka prehravania a za¢ne sa prehravat subor kap01.mp3.

e Po skonceni prehravania tohto suboru sa COrvus prehrdvac pozrie do prieinka, v ktorom sa
nachadza subor kap01.mp3, a v pripade, Ze sa tu nachddza viacero suborov, bude ich postupne
prehravat.

e Po prehrati posledného stboru sa zacne opét prehravat prvy sibor v poradi.

Tip: Ak nechate kurzor na obrazovke prehrdvania na prvej polozke v zozname (na nazve suboru),
bude pri zacati prehrdvania nasledujuceho suboru vysloveny aj jeho nazov. Ak kurzor nechate na

lubovolnej inej polozke, bude prechod na nasledujuci subor tichy.

Na obrazovke prehravania moZete na ovlddanie prehravania pouzit nasledujuice gesta:

e Svih dolava: stop, ukoncenie obrazovky prehrdvania,

e poklepanie: pozastavenie a opdtovné spustenie prehravania (pauza),
e 1-Svih dolava: rychle pretacanie spat,

e 1-3vih doprava: rychle pretacanie vpred,

e 1-3vih nahor: zvysenie hlasitosti prehravania,

e 1-3vih nadol: zniZenie hlasitosti prehravania,
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e 1-dvojsvih dolava: prehra predchadzajuci subor,
e 1-dvojsvih doprava: prehra nasledujuci subor,

e dvojité poklepanie: vyvola kontextovu ponuku.

5242.1+1 1 OA@OT OU bPiI T OEA T AOAUT OEU DPOAEOUOAT EA
e Vytvorit zélozku: po aktivovani bude vytvorena zélozka pre prave prehravany sibor a poziciu
v iom.
e Skodit na cas: po aktivovani bude zobrazeny standardny dialég pre zadanie ¢asu. Dialég mozno
pouzit na rychly presun prehravania na konkrétnu poziciu v subore.
e ZamieSat: po aktivovani polozky bude zoznam suborov v paméti prehravaca zamiesany
a nasledne postupne prehraty v ndhodnom poradi.

e Nastavenia prehrdvaca: vyvola obrazovku nastaveni prehravaca.

52430brazovka z&alozi ek

Na tejto obrazovke sa zobrazuje zoznam zaloziek v konkrétnom zdlozkovom subore, resp.
najnovsich zaloziek po vyvolani prislusnej polozky na hlavnej obrazovke prehravaca.

V prehravaci COrvusu sa zalozky ukladaju pre jednotlivé prieCinky do suborov s priponou
.amark, ktoré sa automaticky vytvdraju na rovnakom mieste, na ktorom sa nachadza priecinok
obsahujuci subor, do ktorého zalozku vytvarate. Napriklad: ak mate v priecinku , knihy/knihal“ knihu
(subory kap01.mp3, kap02.mp3, ...), v ktorej si postupne vytvdrate zalozky na miestach, ku ktorym sa
chcete neskor vrétit, tak je pri vytvoreni prvej zalozky vytvoreny v priecinku ,knihy“, kde sa nachadza
priec¢inok ,knihal” subor s ndazvom knihal.amark, do neho sa ukladaju zalozky pre vsetky subory
v prieCinku , knihal”“.

Ak chcete neskér s tymito zalozkami pracovat, najdite pomocou Spravcu stborov prislusny
subor a poklepanim ho otvorte. Jeho obsah bude nasledne zobrazeny ako zoznam zalozZiek.
Poklepanim na konkrétnej zalozke v zozname bude obnovené prehrdvanie na mieste, ktoré zalozka
oznacuje. Standardnym gestom 1-dvojtuk, resp. polozkou Vymazat v kontextovej ponuke mozno

konkrétnu zalozku vymazat.

b244Nastavenia prehravaca

Na obrazovke nastaveni prehravaca je mozné menit nasledujlice parametre.

-89 -



Miesat

Ak je zapnuté, tak sa vidy pri spusteni prehrdvania nacitany zoznam najprv zamiesa a nasledne
bude prehravany v nahodnom poradi.

Opakovanie

Ak je zapnuté, tak sa po dohrati zoznamu suborov zaéne opé&tovne prehravat prvy sibor
v poradi. Ak je volba vypnuta, prehrdavac¢ bude po dohrati posledného siboru v zozname
ukonceny.

Ukonéit po prehrati aktualneho suboru

Ak je volba zapnutd, prehrdvanie bude ukoncené po Uplnom dohrati niektorého zo suborov
v zozname. V pripade, Ze bude subor zmeneny pomocou prislusnych gest, bude sa v prehravani
pokracovat s vybratym suborom, ak vsak prehrdvanie niektorého zo suborov dospeje do
Uplného konca, bude prehravac ukoncéeny.

Automatické zalozky

Nastavenie urcuje, ¢i avakych situdcidch sa maju pri zastaveni prehrdvania automaticky
vytvarat zalozky. Hodnota ,Nikdy” znamend, Ze zdlozky sa automaticky vytvarat nebudu
v Ziadnom pripade. Hodnota ,Len aktualizovat” zabezpedi, Ze zalozky sa budu vytvarat
automaticky len v pripade, Ze pre prie¢inok, v ktorom sa nachadza prave prehravany subor, uz
existuje zalozkovy subor. Pri tomto nastaveni je teda potrebné prvi zélozku vytvorit ruéne
pouzitim polozky v kontextovej ponuke obrazovky prehravania a dalSie zalozky sa uz budu
vytvarat automaticky vidy pri zastaveni prehravania. Posledna hodnota ,Vidy” urluje, ze
automatické zalozky sa budu vytvarat vidy pri kazdom zastaveni prehravania.

Najnovsie zalozky obsahuju len unikatne zalozky

Ak je tato volba zapnutd, do najnovsich zdloZiek sa ukladaji len najnovsie zalozky pre kazdy
zalozkovy subor. Ak napriklad najnovsie zaloZzky obsahuju zalozku z , knihy1” a aktualne zastavite
prehravanie, potom sa v pripade, Ze je tato volba zapnuta, najprv z najnovsich zaloZiek odstrani
predchadzajica zalozka pre prave pocivanu knihu a nasledne sa prida prave vyrobend zalozka.
Najnovsie zalozky teda obsahuju pre kazdy prie€inok najviac jednu zaloZzku, a to vidy tu, ktord
bola vyrobena ako posledna.

Nastavit priecinok s hudbou

Volbu pouzZite na nastavenie priecinka, ktory sa zobrazi po aktivacii polozky Subory na hlavnej
obrazovke prehravaca. Po poklepani na tuto volbu sa otvori Sprdvca suborov. Vstupte do
priecinka, ktory chcete nastavit ako hudobny priecinok, av kontextovej ponuke aktivujte

polozku Potvrdit.
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5.25 Aplikacia Android aplikacie

Prostrednictvom tejto aplikacie je mozné spustit fubovolnd Android aplikaciu nainstalovanu
v teleféne. Treba si viak uvedomit, Ze Android aplikacie nie su sucastou prostredia COrvus, ich
ovladanie je preto iné ako to, na ktoré ste zvyknuti v COrvuse. Pri praci v takychto aplikaciach sa
pouziva vstavany cita¢ obrazovky COrvusu, viac informacii o ¢itaci a o principoch prace s Android
aplikdciami mozno najst v kapitole venovanej ¢itacu obrazovky.

Pri prvom aktivovani tejto aplikacie vdm bude zobrazeny zoznam vsetkych Android aplikacii
nainstalovanych v teleféne. Poklepanim na fubovolnu aplikaciu bude vybrata aplikacia spustena.

V zozname Android aplikacii mozno vyhladdvat podobne ako v kontaktoch. Funkciu
vyhladdvania aktivujte Standardnym gestom 1-Svih nahor, resp. 1-Svih nadol. Pri vyhladavani sa vSak
zoznam aplikacii neredukuje. Zoznam bude po ukonéeni vyhladavania stdle obsahovat vsetky
aplikacie, kurzor sa vsak presunie na prvu taku, ktorej nazov zac¢ina zadanym retazcom.

V pripade, Ze niektoré Android aplikacie pouzivate ¢astejsie ako iné, mdzete si ich oznacit ako
obllibené. Na zmenu stavu oznacenia pouZite polozku zmenit stav, nachadzajicu sa v kontextovej
ponuke.

Oblubené aplikacie je mozné zobrazit v samostatnom zozname. Ak je aspon jedna aplikacia
oznacena ako obluUben3d, zobrazuje sa tento zoznam automaticky pri spusteni aplikacie popisovanej
v tejto kapitole.

Kontextova ponuka tejto aplikacie sa lisi v zavislosti na tom, ¢i sU zobrazené vsetky alebo len

oblubené aplikacie.

525l 1Kontextova ponuka pre vsSetky aplikacie

Obsahuje nasledujuce polozky.

e Oblubené aplikacie: po aktivovani sa zobrazi zoznam obltubenych aplikacii.

e Zmenit stav: ekvivalent skratky Svih vpravo. UmozZiiuje zmenit stav ,,oblUbend aplikacia“.

e Hladat: po aktivovani sa zobrazi editacné pole, do ktorého napiste zaciatocné pismena nazvu
hladanej aplikacie. Po potvrdeni bude v zozname nalistovana aplikacia, ktorej nazov zacina

zadanym retazcom.

5252Kontextova ponuka pre oblubené aplikacie

Obsahuje nasledujuce polozky.
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Vsetky aplikacie: po aktivovani sa zobrazi zoznam vsetkych aplikacii.

Presunut: slUzZi na preusporiadanie oblibenych aplikacii. Nastavte sa na aplikaciu, ktoru chcete
presunut, a vyvolajte tuto funkciu. Potom vyberte aplikaciu, s ktorou sa ma presidvana aplikacia
v zozname vymenit.

Hladat: po aktivovani sa zobrazi editacné pole, do ktorého napiste zaciatocné pismena nazvu
hladanej aplikacie. Po potvrdeni bude v zozname nalistovana aplikacia, ktorej nazov zacina

zadanym retazcom.

6. Cita¢ obrazovky

Cita¢ obrazovky je modul COrvusu, ktory ozvuéuje $tandardné dialégy operaéného systému

telefonu, ale aj aplikacii tretich stran. V zavislosti od nastaveni sa vidy automaticky aktivuje

v situdciach, ked je na obrazovke telefénu zobrazené nieco, ¢o nie je sucastou COrvusu.

Skor ako zaéneme s popisom funkcionality citaca aspOsobu ovladania Standardného

pouzivatelského rozhrania telefénu, zhrnieme niekolko podstatnych informacii o pouzZivatelskom

prostredi systému Android.

Na rozdiel od prostredia COrvusu sa na obrazovke beznych Android aplikacii vyskytuje viacero
ovladacich prvkov s fubovolnym usporiadanim.

Mo67Zu to byt tlacidla, prepinace, zadiarkavacie polia, zoznamy, edita¢né polia, ...

Ovladacich prvkov je ¢asto viac ako sa zmesti na obrazovku, je preto beiné, Ze ak chceme
yvidiet” prvky, ktoré su prave neviditelné, musime obrazovku rolovat.

BeZny pouzivatel aktivuje prvky pouzivatelského rozhrania jednoduchym dotykom, pouZivatel
¢itaCa obrazovky ich aktivuje najdenim prislusného prvku, ¢im na tento prvok nastavi akysi
kurzor (dalej ho budeme nazyvat fokus, aby sme ho odliili od kurzora v editaénych poliach)
a naslednym poklepanim kdekolvek po obrazovke telefénu.

Zakladnou obrazovkou telefénu je tzv. domovskd obrazovka. TU si mbZeme predstavit ako
pracovnu plochu v pocitaci. Plocha mo6zZe obsahovat ikony aplikacii, ale aj tzv. widgety - aktivne
prvky, ktoré dokazu zobrazovat dynamicky sa meniace informacie, napriklad aktudlne pocasie,
ulohy na dnes z kalendara a podobne. Pouzivatel si m6ze sam zvolit, aka aplikacia bude tvorit
jeho domovsku obrazovku, vo vasom pripade je to pravdepodobne COrvus.

V spodnej Casti telefonu sa zvyc€ajne nachadzaju 3 (vacsinou dotykové) tlacidld, niektoré telefény
maju hardwarové tlacidlo Domov), sluZiace na vyvolanie ¢asto pouZivanych ukonov. Jedno z nich

je tlacidlo Domov, ktoré sluzi na vyvolanie domovskej obrazovky. Ak mate COrvus nastaveny ako
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domovsku obrazovku, po stlaceni tohto tlacidla v COrvuse sa vratite na Uvodnu obrazovku
s informaciami o stave batérie, signdlu, datume a case. Tlacidld su rézne usporiadané aich
vyznam sa lisi v zavislosti od vyrobcu telefénu, preto nemozno jednoznacne uviest, ¢o vsetko je
mozné najst na tlacidlovej liste telefénu. Najcastejsie ide o tlacidlo Domov (Home), ktoré sa
nachadza uprostred, tladidlo Spat, ktoré slizi na navrat o krok spat, atlacidlo Ponuka alebo
tlacidlo pre naposledy spustené aplikacie.

e Nevyhodou zpohladu nevidiaceho pouZivatela je roztriestenost systému Android. Mame
namysli fakt, Ze vyrobcovia telefénov do systému Android ¢asto zasahuju pridavanim vlastnych
komponentov, ako je napriklad klavesnica, launcher (domovska obrazovka), aplikdcia na
telefonovanie a na pracu s SMS a pod, ¢im menia vzhlad operacného systému a ¢asto aj mieru
jeho pristupnosti. Z uvedeného vyplyva, Ze pouZitelnost vasho telefénu s ¢itacom obrazovky
zavisi od verzie operacného systému, ale aj od vyrobcu telefénu. Hlavne nevidiacim
pouzivatelom preto v pripade, ze chcl pouzivat aj iné aplikacie ako sadu COrvus (a teda pracovat
s telefébnom s pouzitim c¢itaca obrazovky) odporucame, aby pri vybere telefénu tento fakt
zohladnili. Spoloénost Google, ktora vytvara ,Cisty” Android, v sucéasnosti garantuje slusnu
pristupnost, je teda vhodné hladat telefény od vyrobcov, ktori systém nemodifikuji alebo robia
len minimalne zmeny, pripadne si overit uinych pouzivatelov, ¢i je grafickd nadstavba
vybraného telefénu pristupna (pouZzitelna s ¢itacom obrazovky).

o Nie kazda verzia operacného systému Android ma rovnakd mieru pristupnosti. Vo vSeobecnosti
plati, ze ¢im je novsia verzia systému, tym lepsSia je pristupnost. Pri vybere telefénu si teda
overte verziu systému, ktorou je teleféon vybaveny, zaujimajte sa aj o to, ¢i a ako ¢asto vyrobca
telefénu systém aktualizuje. Vo veobecnosti moZzno povedat, Ze prilis lacné telefény su casto
vybavené starSou verziou systému a vyrobcovia ich neaktualizujd. V sucasnosti neodporic¢ame
kupovat telefony s operacnym systémom Android star$im ako verzia 4.3. Okrem toho, Ze je
verzia 4.3 zaujimava z pohladu pristupnosti, Android od tejto verzie obsahuje aj podporu pre
operaciu TRIM. Telefény beZiace na Androide bez podpory operdcie TRIM sa ¢asom spomaluju
z dévodu zIého manaZovania volného miesta vo FLASH paméti az do takej miery, Ze sa stavaju
nepouZitelnymi. Zaujemcovia o technické podrobnosti otomto probléme moéZu nahliadnut
napriklad do c¢lanku na adrese http://petrkrcmar.blog.root.cz/2010/04/16/proc-u-ssd-disku-

pouzivanim-klesa-vykon/.

6.1 Standardna domovska obrazovka telefénu

V pripade, Ze mate nastavenu aplikaciu COrvus ako domovskl obrazovku a chcete aktivovat

$tandardni domovsku obrazovku telefénu, budete musiet povodny launcher vyhladat v zozname

-93-



Android aplikacii. Aktivujte teda funkciu Android aplikacie. Ak mate definované obllbené aplikicie
a launcher medzi nimi nie je, tak zobrazte vsetky aplikacie a skuste prislusnd aplikaciu najst. Na
,Cistych” Androidoch sa bude pravdepodobne volat Launcher, v telefénoch od spolo¢nosti Samsung
je to TouchViz Domoy, ... Po jej spusteni sa ozve charakteristicky zvuk, indikujuci aktivovanie ¢itaca
obrazovky.

Teraz mozete zacat skimat, ¢o vietko domovska obrazovka obsahuje. K dispozicii su dve

metddy prezerania obrazovky:

e Rovnako ako v COrvuse, kdekolvek v dialégoch systému Android moéZete pouZit gesta Svih
nadol, svih nahor a postupne sa posuvat po jednotlivych prvkoch, ktoré sa nachadzaju na
obrazovke. Pri pouZiti tychto gest postupne presuvate fokus na jednotlivé prvky pouzivatelského
rozhrania.

e Okrem toho tu funguje aj tzv. metdda skimania dotykom. Pomaly posuvajte prst po obrazovke
a ¢ita¢ obrazovky vdm bude oznamovat nazvy prvkov, ktoré mate prave pod prstom, pricom sa
bude na tieto prvky automaticky nastavovat fokus.

e Vpripade, Zze mate novsiu verziu operacného systému Android, mbzete prehmatdvat aj vyssie
spomenuté dotykové tlacidla v spodnej ¢asti telefénu, tlacidla je vtomto pripade mozné nijst aj
pouzitim vertikalnych Svihov.

e V starSich verzidch Androidu tlacidld ihned po dotyku reaguji, navySe ich nemoino najst
$vihanim, ¢o je potrebné brat do Uvahy pri prehmatdvani spodnej ¢asti obrazovky.

e Okrem gest na prepinanie prvkov a skimania dotykom mate k dispozicii aj Svihanie doprava
resp. dolava. Tieto gesta slizia na prezeranie prvku ktory ma focus. Bezné prvky je moziné
prezerat po znakoch, slovach, riadkoch, odstavcoch a stranach. Granularitu (tak nazyvame
elementy po ktorych sa mézete v rdmci textu konkrétneho elementu pohybovat) si vyberajte 1-
Svihom nahor a 1-Svihom nadol. Napriklad: ak sa nachadzate na tlacidle s nezrozumitelnym
textom a chcete si ho prezriet po znakoch, tak najprv gestami 1-$vih nahor resp. nadol nastavte
granularitu na znaky a nasledne pouzite Svihanie doprava a dolava na ¢itanie obsahu tlacidla po
znakoch.

e Ak chcete vyhladany prvok z domovskej obrazovky aktivovat, poklepte kdekolvek po obrazovke
telefénu.

e Vpripade, Ze ste aktivovali niektord zikon, spustila sa prislusnd aplikacia. Opat pokracujte
v prehmatdvani, resp. Svihani a aplikaciu preskimajte. Ak chcete aplikaciu ukondit (vratit sa
o krok spat), stlacte tlacidlo Spat v spodnej Casti obrazovky alebo pouZite ekvivalentné gesto 1-

Svih dolava, ktoré tu funguje rovnako ako v editacnych poliach COrvusu.
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e lkony na domovskej obrazovke su poukladané na tzv. ploche. Domovska obrazovka moze
pozostavat z viacerych ploch. Plochy na domovskej obrazovke prepinajte dvojsvihmi doprava
a dolava. Pozor: ikony mézu byt poukladané lubovolne, vich rozlozeni nemusi byt Ziaden

systém.

6.2 Notifikacna lista

Ide o listu nachddzajucu sa v hornej Casti obrazovky, na ktorej systém a aplikdcie zobrazuju
struéné informacie, ktoré by mohli byt dolezZité pre pouzivatela. Najdete tu napriklad informaciu
o aktualnom datume a ¢ase, o stave batérie, o neprijatych hovoroch, neprecitanych spravach, ale aj
pristup k nastaveniam, ktoré by ste mohli chciet ¢asto menit, ako napriklad WiFi, Bluetooth a pod.

Listu je mozné aktivovat dvojsvihom z hora nadol v hornej ¢asti telefénu. Gesto nefunguje vo
vnutri aplikacie COrvus, ani vo vnutri niektorych inych aplikacii, ktoré pristup na listu zakazuju. Vzdy
sa k nej dostanete zo Standardnej domovskej obrazovky, ale napriklad aj z dialégu moZnosti telefénu,
ktory sa zobrazi po pridrzani tlacidla pre blokovanie telefénu.

Na liste sa nachadza tlacidlo, ktoré ju umoZnuje upratat, teda vymazat z nej vSetky
notifikacie, ale aj prvky umoznujlce zmenit ¢asto pouZivané nastavenia. V starsich verziach Androidu
su dostupné priamo na liSte, v novsich verzidch sa zobrazia az po aktivacii tlacidla pre rychle
nastavenia. Nachddza sa tu aj polozka s ndzvom Nastavenia, po jej aktivovani sa zobrazia kompletné

nastavenia telefénu.

6.3 Nastavenia teleféonu

Dialég nastaveni teleféonu obsahuje privela poloZiek na to, aby sa vSetky zmestili na
obrazovku. Po aktivovani tohto dialégu ¢itac¢ informuje o tom, kolko poloZiek je prave viditelnych na
displeji a kolko ich je v skutocnosti. Napriklad: ,,Zobrazujem poloZzky 5 aZ 10 z 25.” Vyskusajte si

zobrazenie dialdgu nastaveni podla nasledujiceho navodu:

e Pomocou launchera sa dostanete na hlavnu obrazovku telefénu.

e Dva prsty poloZzte na hornu hranu telefénu a vykonajte kratky Svih z hora nadol, COrvus by vam
mal oznamit informaciu, Ze ste na liste. Typ informacie sa liSi v zavislosti od vyrobcu telefénu
a od verzie operacného systému.

o Ak mate novsi Android, Svihanim zhora nadol najdite poloZku Rychle nastavenia a poklepte.

e N3jdite polozku Nastavenia a poklepte.
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COrvus vam teraz oznamil informaciu o zobrazovanych polozkach. Polozky mdzete preskumat
vertikalnymi Svihmi alebo prehmatdvanim. Ak chcete zobrazit dalsie momentalne ,neviditelné”
polozky, ktoré su nizsie, polozte 2 prsty na spodnu cast displeja a vykonajte Svih smerom nahor.
Naopak, ak chcete prezerat polozky, ktoré su vyssie, vykonajte dvojsvih zhora nadol. Ak zoznam
prezerdte pomocou vertikalnych Svihov, potom sa rolovanie dlhych zoznamov vykonava

automaticky.

Pri ru¢nom rolovani zoznamu si vS§imnite nasledovné:

$vihanim posuvate zoznam, nie kurzor po zozname, preto ak chcete vidiet polozky, ktoré su
nizsie, posuvate zoznam zdola nahor anaopak, ak chcete vidiet polozky, ktoré su vyssie,
posuvate zoznam zhora nadol,

zoznam sa posuva v zavislosti od dizky a rychlosti $vihu: ak urobite kratky rychly vih, zoznam sa

mdze posunut o rovnaky pocet prvkov, ako ked urobite dlhsi a pomalsi $vih.

6.4 Obrazovka ,MozZnosti zariadenia“

Je to obrazovka, ktord sa zobrazi po dlhSom pridrzani tlacidla sliziaceho na vypnutie

obrazovky telefénu.

Poznamka: v pripade, Ze je v nastaveniach prostredia aplikacie COrvus zapnutd volba

,Potlacat systémové dialogy”, obrazovka je z aplikacie COrvus nedostupna.

Na tejto obrazovke je moiné aktivovat letovy reZim, nastavit reZim vyzvanania a vypnut

telefon. Ak chcete vypnut telefon, postupujte podla nasledujucich krokov:

V pripade, Ze chcete obrazovku MozZnosti zariadenia aktivovat priamo z prostredia COrvusu,
uistite sa, ze mate deaktivovanu volbu ,Potlacat systémové dialdgy” v nastaveniach prostredia
COrvusu. Ak je tato volba aktivovana aneprajete si ju deaktivovat, pred realizciou
nasledujiceho kroku aktivujte Standardnd domovsku obrazovku telefénu pouzitim funkcie
launcher.

Stlacte aasi sekundu pridrzte tladidlo na  blokovanie  obrazovky telefénu.
Pozndmka: Ak tlacidlo pridrzite cca 10 sekind, vacsina telefdnov sa restartuje.

Vertikdlnymi Svihmi alebo prehladavanim dotykom ndjdite polozku ,Vypnut telefon” alebo
polozku s podobnym popisom (ndzov sa mébze liSit v zavislosti od verzie operaéného systému

a vyrobcu telefénu) a poklepanim ju aktivujte.
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o C(ita¢ obrazovky teraz precita obsah dialégu. Vertikalnym $vihanim alebo prehmatavanim najdite

tlacidlo OK a poklepanim ho potvrdte.

6.5 Plynulé ¢itanie

Aj v prostredi ¢itaca obrazovky mozno pouzit gesto 1-3vih doprava na aktivovanie plynulého
¢itania. Cita¢ obrazovky postupne prechadza elementy viditelné na obrazovke a &ita ich. Plynulé

Citanie v prostredi ¢itaca obrazovky funguje v dvoch rezimoch:

e Ak vyvolate gesto plynulého citania bezprostredne po Svihnuti nahor alebo nadol, COrvus bude
objekty prechadzat "zhora nadol" a postupne ¢itat

e Ak vyvolate gesto plynulého Citania bezprostredne po gestach svih doprava resp. dolava (Citanie
textu po granularitach), plynulé Citanie bude citat obsah objektu po vybratej granularite. Tento

rezim citania moze byt uzitocny napriklad na web strankach (vid kapitola nizsie).

Plynulé Citanie sa zastavi po precitani vSetkych objektov, alebo bezprostredne po tom, ako sa

dotknete obrazovky na lubovolnom mieste.

6.6 Praca s webom

Cita¢ obrazovky COrvusu od verzie 1.4 umoZfuje pracu s web strankami vo webovom
prehliadaci Google Chrome.

Po nacitani stranky je moZné pouZivat na pohyb po stranke rovnaké gestd ako pri praci v
beZnom Android prostredi.

Svihy nahor a nadol sltZia na pohyb po elementoch,

Svihy doprava a dolava umozZiiuju prezerat stranku po granularitach. Okrem $tandardnych su
ale k dispozicii aj webové, napriklad pohyb po nadpisoch, zoznamoch, formularovych prvkoch,
tabulkach.

COrvus ¢ita¢ navySe ponuka 6 konfigurovatelnych skratiek, ktoré mozete pouzit na rychle
navolenie najcastejSie pouzivanych granularit. K dispozicii su nasledujuce skratky (granularity k nim

priradte pomocou nastaveni COrvusu (nastavenia>Cita€ obrazovky>skratky nastavenia granularity):

e doprava a hore: prst poloZte na displej, potiahnite doprava, potom bez zdvihnutia prsta

potiahnite nahor a nakoniec prst zodvihnite
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e doprava a dolava: prst poloZte na displej, potiahnite doprava, potom bez zdvihnutia prsta
potiahnite spat dolava a nakoniec prst zodvihnite

e doprava a dolu: prst polozte na displej, potiahnite doprava, potom bez zdvihnutia prsta
potiahnite nadol a nakoniec prst zodvihnite

e dolava a hore: prst polozte na displej, potiahnite dolava, potom bez zdvihnutia prsta potiahnite
nahor a nakoniec prst zodvihnite

e dolava a doprava: prst poloite na displej, potiahnite dolava, potom bez zdvihnutia prsta
potiahnite spat doprava a nakoniec prst zodvihnite

e dolava a dolu: prst poloZzte na displej, potiahnite dolava, potom bez zdvihnutia prsta potiahnite

nadol a nakoniec prst zodvihnite

Priklad nastavenia: Gestda smerom doprava mbzete pouzit na vyvolanie 3 najcastejSie
pouzivanych granularit pre web (nahor: odkazy, dolava: nadpisy, nadol: formularové prvky) a gesta
smerom dolava nastavte na 3 najCastejsSie granularity na pohyb po obycajnom texte (nahor: slova,
doprava: znaky a nadol: riadky).

PouZitie tychto skratiek méze vyrazne urychlit pracu s webom.

6.7 Popis najcastejsSie pouzivanych prvkov pouzivatel'ského rozhrania

Tato kapitola obsahuje niekolko najc¢astejSie pouzivanych ovladacich prvkov, ktoré je mozné

ndjst v aplikaciach, a informacie o tom, ako ich ovladat s pouZitim citaca obrazovky.

6.71T1 aci dl o

Po ndjdeni Svihanim, resp. prehmatdvanim poklepte kdekolvek po obrazovke. Tlacidlo po
aktivovani vykona akciu, ktord je s nim asociovana. Jedna sa napriklad o tlacidla OK a Zrusit v dialégu

pre vypnutie telefonu.

6.7.20br a4z ok

Po ndjdeni Svihanim, resp. prehmatdvanim poklepte kdekolvek po obrazovke. Obrazok po
aktivovani vykona akciu, ktora je s nim asociovana. Obrazky vsak nemusia byt vidy aktivne, asto su
len nositelmi informacii. Prikladom mézu byt obrazky, ktoré pravdepodobne najdete na notifikacnej

liste.
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6.73Zaci arkavacie pole

Po najdeni Svihanim, resp. prehmatdvanim poklepte kdekolvek po obrazovke. Po aktivovani
je pole zaciarknuté alebo nezaciarknuté. Niekolko prikladov zaciarkavacich poli moino najst

v Nastaveniach, napriklad moznost zapnut WiFi, Bluetooth a pod.

6.7.4 Zoznam

Zoznam moze byt prazdny, moze obsahovat jednu alebo viacero poloziek. V pripade, Ze je
poloziek viac ako sa zmesti na obrazovku, mozno zoznam posuvat rolovanim. Na rolovanie pouzite
vertikdlne dvojsvihy, pricom berte do Uvahy, Ze posuvate zoznam po obrazovke, nie kurzor po
zozname. Pri rolovani vydava COrvus — ¢ita¢ postupnost stupajucich alebo klesajucich tonov
v zavislosti na tom, &i rolujete nahor alebo nadol. Prikladom zoznamu su nastavenia teleféonu. Ak

zoznam prezerate pomocou vertikalnych svihov, rolovanie sa deje automaticky.

6.7.5Posw ni k

Po najdeni vertikalnym Svihanim, resp. skimanim dotykom poklepte a pri druhom klepnuti
nechajte prst lezat kdekolvek na obrazovke. Nasledne prst pomaly posuvajte v lubovolnom smere,
¢ita¢ obrazovky bude oznamovat aktudlne nastavenie v percentach. Po zvoleni pozadovanej hodnoty
prst zodvihnite. Posuvnik umozZnuje vyber zvelkého mnoistva hodndt, napriklad nastavovanie
hlasitosti, jasu a pod.

Priklad: V nastaveniach telefonu vyberte zvuk avramci neho hlasitost. Dialégové okno

obsahuje niekolko posuvnikov.

6.76Edi t acné pol e

Po ndjdeni vertikdlnym Svihanim, resp. skiumanim dotykom poklepte kdekolvek po
obrazovke. Ndsledne sa vysunie Standardnd QWERTY kldvesnica. Posuvajte po nej prst a po ndjdeni
pismena, ktoré chcete napisat, prst zodvihnite. Podobne pokracujte, kym nenapisete pozadovany
text. Nakoniec v spodnej Casti klavesnice napravo najdite tlacidlo s ndzvom Vstup, Enter, Potvrdit
alebo s vyznamovo podobnym ndzvom a zodvihnite prst, ¢im text potvrdite.

Na klavesnici sa zvy€ajne nalavo od medzernika nachddza tlacidlo Symbol, ktorym mozZete
prepinat rezim klavesnice v pripade, Ze chcete pisat Cisla a menej ¢asto pouzivané znaky, ktoré sa
nenachadzaju priamo na klavesnici.

Cita¢ obrazovky COrvus v stcasnosti neumoZfiuje manipulovat skurzorom vo vntri
editacného pola.
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Editacné pole mézete najst napriklad v aplikacii Telefon.

s w7z

6.8 Gesta citaca obrazovky

V tejto kapitole su zhrnuté vsetky gesta, ktoré su k dispozicii v ramci pouzZivania ¢itaca
obrazovky. Pri kazdom z gest je uvedend informdcia, ¢i ide o gesto Citaca obrazovky alebo o gesto

operacného systému Android.

¢ Svih zhora nadol (gesto ¢&itaca): posunie fokus na nasledujuci prvok.

o Svih zdola nahor (gesto ¢&itaca): posunie fokus na predchadzajuci prvok.

e 1-Svih dolava (gesto ¢itaca): ide o ekvivalent tlacidla Spat, pomocou tohto gesta teda ,skryjeme”
aktualnu aplikdciu a vratime sa do predchadzajucej aktivnej aplikacie alebo na domovsku
obrazovku.

e 1-3vih doprava (gesto Citaca): spustenie plynulého ¢itania

e 2-3vih nahor resp 2-Svih nadol (gesta citaca): docasna zmena hlasitosti reci, rovnako ako
v Specialnom prostredi

e 1-Svih dolava a nasledne bez zdvihnutia prsta spat doprava (gesto &itaca): Aktivuje domovskd
obrazovku

o Svih nadol a nésledne bez zdvihnutia prsta spat nahor (gesto ¢&itaca): vyhlada najblizsie tlacidlo v
smere doprava nadol. Funkcia je uzito¢na na obrazovkach, kde je viac textu a na spodku tlacidl3,
napriklad obrazovka pre vypnutie telefénu, obrazovka s informaciou o slabej batérii a pod.

e Poklepanie (gesto Androidu - funguje vsak len v Specidlnom reZime pouzivatelského rozhrania,
ktory vyuZivaju citace obrazovky): aktivuje zamerany prvok (prvok najdeny pouZzitim vertikalnych
$vihov alebo metédou skimania dotykom). Pre presny vyznam slova ,aktivovat” v suvislosti s
jednotlivymi prvkami pozri predchadzajucu podkapitolu o ovladacich prvkoch.

e Pridrzanie (gesto Androidu): v zdvislosti od prvku, na ktorom pridrzite prst, vyvolad kontextovu
ponuku (napriklad na domovskej obrazovke Cistého Androidu) a umozni menenie hodnoty prvku,
napriklad posuvnik.

e Dvojsvih zhora nadol (gesto Androidu): posiva zoznam zhora nadol.

e Dvojsvih zdola nahor (gesto Androidu): postva zoznam zdola nahor.

e Dvojsvih zprava dolava (gesto Androidu): v aplikaciach pozostavajucich z viacerych obrazoviek
(domovska obrazovka obsahuje viacero pléch, aplikacia zobrazujuca zoznam vsetkych aplikacii

pozostdava z viacerych obrazoviek a pod) prepina zameranie na nasledujicu obrazovku.
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e Dvojsvih zlava doprava (gesto Androidu): v aplikaciach pozostavajucich z viacerych obrazoviek
(domovska obrazovka obsahuje viacero ploch, aplikacia zobrazujica zoznam vsetkych aplikacii

pozostava z viacerych obrazoviek a pod.) prepina zameranie na predchadzajicu obrazovku.

Pozndmka: Nastavenia citlivosti Svihu nemaju vplyv na Svihanie mimo COrvusu, preto ak v COrvuse

davate prednost kratkym Svihom, berte tento fakt do Gvahy.
7. Zaver

Zaverom nam dovolte vyjadrit nasu nadej, Ze s pouzivanim programu COrvus ste spokojny.
Verime, Ze k tomu vdm napomohla i tato priruc¢ka. Sme pripraveni zodpovedat akékolvek vase otazky
a budeme radi, ak nam poskytnete spatnu vazbu k pouzivaniu programu COrvus — Accessible Kit for

Android.

Dalsie informacie ziskate na: www.COrvuskit.com
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